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Pet i t e~; annonces 
Tl 87 Br i kke Phi lippe 3 chem:rr1·a 'TuTi110rit-54690 Lay- St-Christophe, 
te l ( 8 ) 326 88 14 urgent vend s interface video 821638: lOOOF 
(r eception sur moniteur ou tele multistandard VHF CCIR). Module 
HP- IL 400F, le tout de 1982. 

Tl39 Vincent Herclicq 3 rue Berteaux Dumas 92200 Neuilly/seine 
vends HP 41C 1300 F + lmodul e RAM. Vends X-F, X-M, time, 350 
F a debattre. 

T~ J J. BOSCH!~ , 4 rue Dr~ chrte s , 
59'(GO GtL N Di~- :; ~:. i \ ;•;; r.; . 
H.>::CP E h' Ci-:E ( l1 R :JF: i\': ' ~: 
- S P de Wickes a moins de IOC ? 1" 
-1:'-ff rff8? H 3A 8. moins d e J ~·OCVi' 
- :HF 4IC Syste :;: .Jic.a moins de 100FF 
-Leet.de CB a moins de 600FF 
Faire offres ••• 

Nouvelles breves - -------
Les systemes HP-IL s'agrandissent: apres le multimetre electroni
que et le capteur de donnees ("data logger"), voici. un an~lyseur 
logique de table, juqua 43 canaux ... On annonce aussi un frequence 
metre et un analyseur de signature... . . 
Quelques chiffres sut Hewlett-Packard en 82:_ 382 nnll~ons 
de$ de benefices nets, reinvestis a 90%. croissance mondiale 
19%, l'informatique fait 52% du chiffre d'affaire du groupe. 
La France absorbe 12% des commandes. H-P cons acre 10% de son 
chiffre d'affaire en recherche et developpement et 8% a l 'auto
financement. L' effectif du personnel augmente de 15% par 
an. cette augmentation est de 16% par an en France. Grace 
a l 'et ab l i ssement de grenob le H-P est un des p 1 us gros 
exportateurs de materiel informatique fran~ais (a vrai _dire 
i 1 s ne sont pas tres nombreux) en export ant l /3 de son chi ffre 
d 'affaire. 
70% du chiffre d'affaire de la societe est realise sur des 
produits vieux de moins de 5 ans. 
Un nouveau siege social de H-P France doit s'ouvrir incessamment 
a Evry, sur 11 000 m2. 

Sur le Marc he 

Le CETIM (52 av Felix Louat 60300 SENLIS) diffuse gratuitement 
un logiciel pour HP 41C+Quad ou CV sur les regles de _ca~cul 
du CODAP (appareils a pression): dossier comprenant listing, 
notice et jeu d'essai. Copie possible sur cartes ou bandes 
sur place. Demander Mr F. Osweiller. 

Mountain computer vient de mettre sur le marche un interface 
video 80 colonnes HP-IL (NTSC ou PAL) pour 300$ (adresse dans 
le N°5). 
CompStop vends un MLDL II (fonctionnement analogue au protocoder) 
vendu avec SK de RAM + 8K de RAM opt i onne 11 e. Pas de ROM. 
300$. 
CompStop 3853 N. Oracle Rd. Tucson, Arizona 85705 tel (602) 
888-1532. 

EDITORIAL 

Un numero tres charge, cette foi s-ci. Du coup, peu de pl ace 
pour le courrier. Ce numero sera pratiquement termine avant 
l'assemblee generale et je ne pourrai done y faire echo qu'en 
cas d'evenement exeptionnel. 
Un point sur lequel j'aimerai avoir votre avis est la future 
formule du journal. La cotisation qui passe a 100 F au premie~ 
jui 11 et devrait dans not re esprit rester assez 1 ongtemps a 
ce prix. Vous savez que l 'augmentation est due pour l 'essentiel 
a l 'augmentation du nombre de pages du journal ( dont le pri x, 
par voie de consequence, passe a 20 F avec le present numero). 
Mais tout depend de l ' exigence de qualite qui est la notre. 
J'ai devant moi un devis d'un imprimeur "serieux" qui peut 
nous sortir le journal au format PPCJ, c'est a dire sous forme 
de cahier "pique a cheval" c'est a c'ire avec deux agraphes 
au milieu d'une feuille double format repliee, comme un magazine. 
Pour 500 exemplaires (notre tirage actuel, pour 330 adherents 
et 50 ex vendus a la Regle a Cal cul) la facture est de 3298 F 
Hors taxes, bien sur. soit 3911, pratiquement 4000 F TTC, 
so it 7, 82 par numero . Compte tenu des frai s annexes , 1 e 
journal reviendrait environ a 10 F. Les frais de port se montent 
probablement a 6,30 avec le nouveau tarif si on depasse 100 
grammes, soit un total d'environ 17 F de prix de revient. 
Ceci nous amenerai a un pri x de re vi ent de 1 a cot i sat ion au 
mains de 150 F, compte tenu des circulaires intermediaires. 
Si nous voulons doriner dans le luxe (comme les anglais avec 
Datafile) et une couverture "magazine", i l faut compter sur 
une cotisation a 180 F avec un journal a 30F. 
L'idiot, dans l'affaire, c 'est que les 500 exemplaires suivants 
coOtent 4 fois mains cher! Si nous tirons a 1000 (mais encore 
faut - i I !es vendre!) i l ne serait pas necessaire d'augmenter 
la cotisation. Le problerne est que si nous depassons Jes 500 
adherents, la ge stion deviendra impos s ible a la main_ , et 
meme avec la 41 (je n'ai pas encore eu le temps de faire Jes 

PPC - J: derni er numero r er;u Avril 83 (VlO rn ) avec que l que s 
nouvelles de nos ami s au s tr alli ens, heureu sement car ... 
PPCTN: rien depuis l e numero 13 
Datafile: un beau numero (V2f·l2) triple (MAR / APR/MAY) avec 
une couverture sur le FORTH, une mi se en page part i cul i erement 
belle avec une grande variete de titres fait soit au normographe 
soi t a l 'irnprimante avec un programme de "Banner". (mes programmes 
de ce genre sortent des caracteres trop gro s ). La mi se en page 
est aeree avec beaucoup de page s ecrites sur une seule colonne 
(toujours avec reduction, mais sur t oute la largeur. 
Prisma: re~u le numero 4 Avril/mai 83, toujours au ssi beau. 

POUGEON Olivi er (T 62) 
a 

J.D. DODIN (7226 Tl) 

Cher Mr Dodiil, 

NOP NOP NOP 

Rennes, le 16/04/83 

ERRATUM, a ma lettre du 12.04 concernant le programme ORP. 
En ut: i 1 i sant aujourd 'hui, je m' aper~oi s que la version 

de ORP que je vous ai fournie (cartes, listing et commentaires) 
n'est pas celle qui fonctionne. 

J'ai en effet envoye et commente une des premieres versions 
(r;a m'apprendra a libeller correctement mes cartes) qui etait 
incompl@te et ne fonctionne done pa s . 

La partie a modifier se situe entre le LBL 10 et le pas 
numerote 50, le li sting rectifie est l e suivant : 

01•LBL 10 
02 0 
03•LBL 11 
04 SF 25 
05 "LST· 
06 smrrn 
07 FC? 25 
08 GTO i 2 
09 GETREC 
10 SF 25 
11 XEQ !HD 00 
12 R\IIEW 
13 I 
14 t 

15 GTO 11 
16•LBL 12 
17 ISG 00 
18 GTO 10 
19 "LST· 
20 PIJRFL 
21 RCL 01 
22 STOFUlG 
23 "F!HI" 
24 IWIElol 
25 RTH 
26•LBL 01 
27 SIWEP 
28 PTH 

• * *. 
• REACTIONS 

Un mot pour vous di re ce que je pense du journa 1 (~a c:i:>"'t 
d'avoir "l'avis de la base" comme dirait l'a11trel. Re111a1 ·(Jue 
que cette lettre est manuscrite car: c'est du bla-bla,"l e 
ruban de ma machine n'est pas neuf" et j'ai la fl cmme dP. taoPr 
une lettre avec 2 doiats. 
Tout d'abord j'ai bi-en aime "Au Fond", je ne dirais pas riu ~ 
c'P.st clair (je mentirai) mais c'est en fran <_; ai s (Cocorico!) 
et r;a m'a permis de bien comprendre la programmation synthetique; 
pour l 'instant je nage dans le microde. J ' aurais une remarq ue 
a faire a propos du nouveau programme KA paru dans 1 e n °5: 
certes il gagne 35 bytes par rapport au tien (je pense que 
c'est le tien) mais je n'aime pa s du tout la fa r; on de rentrer 
l es donne es: code de 1 a touche , pref i xe , pos t f i xe car pour 
moi c'est anti-naturel: je pense d'abord a la fonction puis 
je reflechis au code la touche ou je I 'as s igne. Certes il 
est simple d'inserer X<>Z 'N:.>Y dan s le programme pour permettre 
la rentree "classique des donnees mais il y a plus grave / 
lorsqu'on se "goure" pour rentrer ces codes ce nouveau programme 
fait planter la machine (+PACKING infini en general). ON s'en 
ti re avec un Memory Lost mai s quand meme ! L 'anci en par cc-~ tre 
m'assigne en general XROM 07,5 2 ( :.: ABS) aux toucties deja assi
gnees: c'est moins grave. 
Passons au journal proprement dit: c 'est fameux et je ne regrette 
ni mon inscription ni les anciens numeros que j'ai commandes. 
J'aime les arti c les de "bla -bl a" s 11r la progr amrnati on synthe 
tique: ils sont en general bien ecr it s , av ec humou r ce qui 
negate rien (humour "HP" diront certain s ). Par contre la 
composition du journal es t as sez parti culi ere : une chatte 
n'y retrouverait pas ses petits ... Rref c ' est ass ez bord ... 
Je vais etre oblige, je pen se, a prendre des feutres de couleur 
differente pour annoter les bulletins : rouqe pour le programma 
tion synthetique "haut - vol", orange pour l~ nonnale,bleu 
pour l es progr ammes de maths , vert pour ce_11 x <le Jeu x e t c .: .Bref 
l 'i nt~ret du l ecteur se di sper se , se di l ue dans ce deda 11 e 
d'articles. C' est rour ce la oue les arti c les qu e j'apprecie 

programmes); et i l faudra 5 I equi per••• 
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P . JRHKE (T E:?) 
1 6, tY~. e~ d t:. ·;iC. 
5442C ~aulx~reG : ~s ~ancy 

~ter :Q a~ -Dan ~c l =o ~Ln , 
nou rri e z-vous ~·e ~7 oyer 1a ~~re SC de v o~ r e :i ~ re 

c3.r mo!': exe:r.plai-:-e de "A ;.; ?c:.i ..: e :a '. 7".'- 41 :':' "a P.~: :e s 
~ r c bl ~mes j e ti rage ~ ce ~te pa6e ; ~e r ~ i ~ · a van c e. 
· '!oi c i ;:- pro grammes : ( Avec l e 7:-?unctions ) 

- KA : l e c lassique prgm 
pou~ e ffe ~ t..;er to utes les a Bs i gnati ons , rev u et 
ame 1 i ore 

- DEV : il f au t dev ine r 
mot avec le m ~ : ns de coups poss ible • ( 3eaucoup 
plus pe rformant que le "word guessi::g g<.>.n:e " de :r:

K A 
0 1 ~-3;, "~ 
02 :..3: . oc 
C' 3 CF OC 
04 CF 0 5 
0 5 " :'.EY 1 ?" 
... ;C . ir~_.... ••• 

C7 Y.:SQ 01 
08 STC 0 4 
C9 " ?RE T PO ~T ? ti 

~ 0 PROMPT 
1 1 :TC 0 5 
, ? :rn~ 

1 J STO 06 
1 4 " KEY 2 ?" 
1 5 AVIEW 
1 6 XEQ 01 
n :Tc 01 
18 " ~RE ' POST 2 ?ti 

~ '? rROMPT 
'.'O r:Tc 02 
? 1 Rm' 
2 2 STO OJ 
2 J f; 

2 4 STC 00 
?5 tll" (2 41, 2 40) 
26 ::_3;:, 0 4 
27 RCI, IND 00 
20 XTOA 
29 D:iE 00 
JC GTO 04 
J1 RC :L N! (144,117) 
J2 RCL c (144,125) 
JJ X<> Y 

4 1 STO c ( 1 4 5 , 1 2 5) 
4? " ; .. -::-:. ~::-:- J : OUI " 
4; A'v'IEW 
44 LJ:. 0 2 
4 ':. :z:x:::....-
46 X=O".' 
47 GTO 02 
48 42 
49 X=Y? 
50 3TO 00 
51 GLST 
52 CLA 
5J CLD 
~· 4 RT~ 
55 :.a L 0 1 
56 GETKEY 
57 X=O? 
58 GTO 0 1 
59 J 1 
60 X=Y? 
61 GT ::: OJ 
62 RDN 
f.J F3" 00 
64 CHS 
65 "+" 
60 PA SN 
67 A3S 
68 42 
69 X=Y? 
70 SF 0 5 
71 CLx 
72 4J 

34 .. ~-.-111tl (?45 , 1'10 5 , 0 , 
7 J X=Y? 
7 4 SF C5 
7 5 CLx 
76 44 

::' 40, 2 40) 
35 A:TO c (154 ,1 2: ) 
36 177 
37 X<>Y 
38 STO IND Y 
39 n f 
40 Rf 

8 2 I 
SJ INT 
8 4 XO Y 
G5 ?: 1 
8 6 MOD 
Bl E 
28 -
89 1 6 
90 • 
9 1 t 

92 t 

93 XO Y 
94 F:~? ~ 

9 ? 3 

:: t i:i isati on : 
Cla vier 

·~:;: ~ "KA" 

96 + 
97 t 

77 X=Y? 
78 ::: l'' 0 5 
79 RDN 
80 STO Y 
81 E1 

98 X<.>Y 
99 FS?C 05 
100 16 
10 1 -t-

102 RTN 
10 J LJ"~ OJ 
·10 4 FC?c; CO 
10 5 S? CO 
106 GTO ~ 1 
1 o? r: rrn 

;. :· :·1 -.: hae;e 
KEY 1 ? 

Appuy er s~r l a prerni~re 
t o ..;che que v o ~is vo:;'.uz 
assigner . 
rr~ f ixe (decima l ) 
~NTEH f 
Fostf lxe ( .jecimal) 
R/2 
,', pp~ye r s1;r l a Zeme 
t oc;che a 2i as:;:.i:;! ~ £: r . 
Fr e !'ixe (dec lma : ) 
~~ ~I1'ER T 
f os lflx· ( .Je cimal ) 
~r .; ;; rnEs? o : c.::r 

:: i C·l'.l ''.'c ucile ~ ( ..;: ; ~) ..... 
~ i Nm; N' i m_r, orte q ·iel 
~tc ..; ..:be . 

"-: etc .•• 

:<eu.arq uus : 
:..es ass : gnat: u r ~ :; s e f unt pa :" ;.'-1. l r'e ,. 
..1r.iq ·.ie 11,e:i ~ • 

- i' J ~r ~\...::.. ~: :. ~~~ : . 1 5 e t . , :'~ ~· :.. :: ~:J ~: 
ll f a ilt :i.e::; a s sigi;tir s c;r ~ c ..: te :s "" 
n o11 ur. ::; e ..;l . 11 fat.. t i .... :, c ::. ...,s as :;i gue r 
i:: v::ime ::. c: s ii. .; :.. 1 c i ') '.) v:.l :-· : c 1 c a ~ 9 . 

- :::es .:. n~. tr :J ..:ti u r.s cu..;ra!1t :J s : 

4 
4 

4 
4 

4 
4 
4 
.+ 

,I .. 
4 
4 
4 

:'c .:.> ._ ; .ixe 
(' 

) 

-1 
J 
6 

1C 

1 ~ 
2 1 
--, r 
£ -

27 
29 
j~ 

167 

DE:. 

.:u .. '-'~ 
J ST 

f'ACK 
A~~: 

1:. } ~loaders 
OD 
Fournie .:!es E 
CTO " ( Q-load 
XEQ " ( ~-load 
eGOBEEP __ 

- 0. ~eut facilement in troduire une partie 
de ce progamme dans wi autre afin de tout 
pouvoir assigner par programme : 

1* introduire la sequence 
: ode t oci che 2 assigner (1) 
...... " 
PAJN 
c oje to uc he b assign.-;r (2 ) 
"t" 

1 ASN 
··. • Placi::r· en Al pha : I l 11 ~~~=!~!:•;~ache 2 

Code Sp touche 
Postfixe 1 
Pref ixe i 
Text 0 : :ode 240 

;' ..:. r: ~i·uJ. c.i ~ · 1;; d.1:1.Hti le }Jrgm la :;equence : 
Ligr. t:: ) 1 ~ ,rnq t; ' b l a ligne 41 c omprise • 

- ~~ code : pecial est obtenu a partir du cod~ 
nor:r.al: 
:o Je norma ~ = ~( 1, -) Y(ligne) Y(c olonne) 
."oi t A= si ::'= -

A= C s i :> + 

eL -- si cod e norm= .!,42 ; .!,4 3 ; .!:,44 
J = 0 dans les autres cas 

Code Special= X ~<< Y-1+S+(A/2) )* 16) 

En fait la pluspart des instructions a un octets 
STO ou RCL peuvent s 'assigner di rectement avec colllllE! prefi xe 
4, l 'affichage est farfelu mais la fonction marche en mode 
calcul comme en mode RUN. 11 y a cependant au moins une exception 
{voir ailleurs dans ce numero). 

:J 1 L3 L DE'/ 
02 _;_.;, i, 1 ·~ 
Oj .: F ~ '.;; 

.: 4 " !;:1' " 
J:; -t 
Cu .:: h.i: ~ A':. 
·.: r ..:i:' ;:' s 
os c:. f' ;_ 

1 •• " - '- \. ·-
1 1 AO~; 

12 ""''.JEL ~'. C' 1' 

---- - D 

1 J TONE '.:! I 1 ~ ; '8<3 ' 
• ' T C' ~:E - C 1 5'.: : 32 ) 
1 :: ~ : :J E (1~:>'~ ,'39 ) 
i G TCi!E ~ 1 ~ ".: , 32.) 
17 ::To r 
i 8 AC?:r· 
1 S ;. :.i~;G 

c.v S1' C' 01 
21 ~TC C2 
2Z :'TC CJ 
2 J 1 J 

E V 
J 1 GTO 10 
J 2 ..:.:..x 
Jj 9 1 
.A x< ='I': 

;6 ,;; 5 
) 7 : ~T :• A 

J 9 G'.::O O:::l 

41 LUL 12 
42 !'.. 

4J ~E U\:PT 
H Gr;?REC 
4 ~ ;:;1 -:.w 
4u 'IONE 9 ( 1 59, 89 ) 
47 TO!iE 2 (1 59 , 3(.) 
48 TONE 9 ( 1 59, 8'3 ) 
4:; rn:rs 2 (1 59 , 3.Z.) 
5G Lo::.. 08 
51 :::..3:. 00 
52 GETKEY 
53 ST2 v 

54 :?: 1 
55 I 
)5 xo :: 

PPC - T No6 
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24 '(L =·:? 
25 GTC 1C 
2 6 A :TR :: ~ 
27 LBL OS 

57 GT C ::~~:, .• 



:. > ~· ·. 

0) l i f ,_ I ) 

00 ., - ·: ~ 

o7 ~TC 2C 
GB ~;_,/. 

G9 J~ 

/ I ~ ::' (' ..., \_, 

7 ~ ~ ~~ ~ 

-;- 4 ::;-re 1 J 
7:. :.. j L 0 4 
76 44 

78 GTC ~C 
'(CJ : LY. 
EiC y;· 
0 1 :;TC i -

8 3 JC• 
i3 4 c-:o 1 ) 
85 ,;:,5:., C6 
E6 2 4 
87 CTC 1 3 
88 .;U•.• ",,I 

b;J 7J 
9C :·'. =Y? 
9 1 GTO C:) 
~2 C.LY. 
]J 74 
9 4 X= 'I? 
95 :.; ·~ o oc 

<J7 l U 
98 L31 1; 
SS' •-
100 ;;:.,A 
18 1 .<. TC.:. 
: J<: r..:;::; co 
10 ) CT_., 
·1 C4 . 

.._.u _, .. \. _ ... 

1C6 ?O:::t.:.. 
10 7 H8l. X 
10E HT 
: O~· X:=O? 
11 C' 3TO 11 
11 1 " -- --N'o ~r-- ---" 
11 2 A»'IE','l 
, 1 3 To:rs 8 ( 1 59, 38 ) 
11 4 ':' '::'NE 1 ( " , 31 ) 
1 1 5 '!.'CN2: 8 ( " , 38 ) 
11 G TONE 1 ( '' , 31-) 
117 GTO 12 

. ' _, ., 
1 .'3 

~.:: :. '. 1 

i ~ '. : : :;~~ 2 ('. :~·· , 10) 
1 '.?'."' "'.' C'S 7 ( " , 51- ) 
, : .> :rn~ :; < " , w ) 
12 -~ ':' :: ::E ; ( " , Sr) 
125 - (:' 41 , 9 5 ) 
; 26 I~ ~::!R 
~ -:7 :.; :::,x 

1 ) ::.' t 

1 31 '.:'. ::EK?!.' 
1 ;-: ~~o : 

1 ~ J c:..A 
'. J4 noA 
1 35 u;:\ .::m 

t ) I 

1 39 JTO 12 
1 .+c E 
141 ::'.EEKP7 
1 42 ~ '.":I'REC 
1 4 J A'!IEW 
1 .-i 4 TO!>E 
1 45 :'CNE ,: 
14 6 TONE 7 
147 TONE J 
14B TONE~ 
14 9 '!.'ONE 1 
1 5C ':'ON'E J 
1 51 RJ~~, 01 
1 52 !{(;,;:, 0 0 
153 / 
154 E2 
1 55 • 
1 56 CF 2 9 
157 FE 0 
158 C!..A 
1 59 A~':: . X 
16C FIY. 2 
16 1 .S F 29 
162 "f- .0 DE 
1 6J AVI?,1.V 
164 TC'NE G 
165 TON'E 7 
1 66 TON:': 0 
167 TCN'E 7 
168 "MT" 
'G 9 pr_TRF:, 
170 8:..A 
171 Ci..2T 
172 '.:TC'!' 
173 8TO 10 
174 END 

(73 ; 
('ti) 
( 8'.f ~ 
{'.13) 
(1<, ) 
(g1-) 
( 13 ) 

!JON" 

( 9J ; 
< s:r-) 
( 80) 
( 57 ) 

Ut il i sa ti on : 
Y.EQ"DEV" ; Entrer :m mot pui s R/S (1.&-1..2 le.-\hs) 
Appuyer sur 1.me le ttre ; Surpr·i s e '. 
?:::i ur un nouveau jeu a.pres la fin : R/::: 
Ce ~eu enthousiasme mon entourage , surtout e n 
vitesse rapide .( Sur ma 41CV, 2 vite eses : 
•)~ormale ? ) Rapide : 2 X plus ! ! ! c ' es t s uper 

• • \:· -¥ • • • • • • 
Monsieur Franvois LAUX 
Chemin des Fontaine~ 
FEROLLES 
77580 CRECY la CHAPELLE 

Voici un peti t progranme long de. 8 registres 
inspire des fiches pratiques de l'Ordinoteur 
Individuel n° 30. 11 s'agit de DX (Decodage de x). 
11 retourne les valeurs d'cimales de$ 7 octets 
contenus dons le registre x. Seule la pile est uti 
lisee,Alptno est perdu, X est conserve en X et LASTX. 
Mais passons a un exemple en decodant le registre c. 
• Faire SIZE 026 

cu:. 

et fair e R/S entre c haquo arr3t de lo calculotrice. 
Comment interpreter ces nombres? C'est simple. Tout 
d'obord il faut les traduire en hexadecimal sur 2 
c hiffres. Done 31 16 1 105 30 97 221 

1F 10 01 69 1E 61 DD 
Rappel de la structure du registre c: en partant de 
la droi t e on ai 

Digits 0-1-2 adresse du .END. permanent. 
Digits 3-4-5 • adresse du 1er registre de 
donnees R r/;1/J. 
Digits 6-7-8 • constante de depart ~ chaud 
de la HP. 
Digits 9-10 - brouillon. 
Digits 11-12-13 • adresse du 1er registr• 
statis.tique • . 

Decoupons maintenant par tranche les 7 nombres HEXA. 
~e___g~ ~~ Haxa • 1F1 (X) 169 1E6 1DD 

Dec. - 497 / Constante 486 477 
ou 497 REG 

486 • R¢,¢ 
477 • .END. 

C. Q. F. D. I 
Soustrayez done pour voir 486 de 497 - 11 - adresse 
du 1er registre statistique conme indique dons le 
manuel d'utilisation page 75. 
Autre exemplea le registre d qui contient les 56 
FLAGS (0 a 55) 
Un registre est decoupe en 7 octets eux-mlmes divise$ 
en 2 digits qui font 4 bits chacun. Done 4x2x7 • 56 
Le compte est bonl 
Armons le FLAG 2 (SF 02) 
RCL d 
XEQ •ox• 
aur ma HP j'ai: 32,qti,52,4,128 1 1 
32 en binaire - 1QOCX)() soit un nombre compose de 
6 chiffres. 11 manque 2 chiffres (1 octet•8bits) 
Done on rajoute 2 faeros devont 1CXXXX> • (X)100000 et nous avons le code binaire du 7eme octet compose des 8 premiers drapeaux (0 a 7) et en partant de 
lo gauche en commen~ant par 0 on a bien le FLAG 2 
leve. 
Faites SF 05 et SF 07 
RCL•»d et X£Q•Dx• - 37 ,o, 6 etc •••• 
37 decimal - 100101 + 2 zeros - 00100101 et vous 
avez l'etat des 8 premiers drapeaax. Je vous laisse 
le soin de dechiffrer la suite •••• Par curiosite 
avec SF 02 SF 05 SF 07 avec 0 en X faites X F -
164.at que font 164 en binaire? Je vous le donne 
Emile! - 101(X)1(X) soit l'etat des 8 premiers deapeaux 
mais a l'enversl Une cvriosit• mothematique sur les 
puissances ou l'on a 2i + 2 5 + 2r - 164. 

J'espere que ces quelques explications auront 
leve un peu le voile obscur qui recouvre la pro
grarrmation synthetique pour les nonsinities 

Amusez-vous bien I 

12: 24PI! 05130 
01•LBL ·nx· 
02 Clg 
03 RDV 
04 STG [ 
05 XO i' 
06 STO L 
07 8 
08 EHTERt 
09 GTO 03 

10+LBL 00 
11 RLEHG 
12 X=r 
13 GTO 02 
14 ST- 'i 
15 CLX 

T 207 
16+LBL 01 
17 YIEW X 
18 DSE Z 
19 DSE 'i 
20 GTO 01 
21 XO Z 
22 GTO 03 

23+LBL 02 
24 RTOX 
25 YIEW X 
26 XO Z 

27•LBL 03 
28 DSE X 
29 GTO 00 
30 uisn: 
31 CLD 
32 .EHD. 

••••••••••• H.P. en societe 

La plupar t des programmes de jeu proposes pour notre RCL c en mode programme ou en pressant la touche !I. P . 41 C se j ouent a un e se ul e et uniqu e personne. A prevue a cet effet en mode USER. croire que les ut ilisat eurs de ces machine s sont de vie ux Voir I ~98ctlsur une CV ou une C ovec QUAD-MEMORY. e rm ites craignan t la compa gni e . Ou e ncore que se uls, eux, - XEQ•DX" ;iot-;s edent l ' art et l a s cience de le s ma.noeuvre r . Mais peut Affichoge de: 31• 16, 1, 105, 30, 97, 221. ~ tr e es t-ce les ~ utres qui hes it e nt ~ pe net r e r un univer s Si l'affichage defile trop vite, armez le FLAG 21 qu i i e ur sembl e co mp liq ue e t sans inU~ rel : " C{ u' est ce 
PPC - T N o6' 
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µa.1· c: xµe rJ. e n, tl , J e pu1:.; vu us of fir mer qu' u11 pr oga rnm e ue 
jeu de re gl e s im ple uu connu e , d'u tilisat 1o n ai seu , le 
Lout appuy e d 'un e seule ptl r so nn e interessee .•• e ~ c ' e s t la 
r uee ! Voici done , po ur egay e r V O S soi r ' es en soc ieL ~ , un 
pre~i e r pro gr amme , de jeu bien s ur, qui e ve ille beau co u p 
1 ' lntkret et l 'es prit de co mpet ition, qui est co mpri s tr~ ~ 
vite, mai s qu i est peut etre un peu compl ique ct ' utilisation 
( toutes suggestions a Ce s u jet se r on t les bie nvenu es ) . 
La regle en es t simple : on pe ut l' e xpliquer en qu e lques 
mots : mot, melange de s lettre s , deplacement des lett r es 
bons ou mauvais. Det a illons quand meme un peu : un des 
partis donne un mo t secret a H. P . ( moins de douze lettreo 
) qui vicieusement e n melange l e s lettre s . Puis ell e les 
res titue a l'autre parti qui , pour retrouver le mot, pe ut 
al ors tenter de s deplacement de l e ttres dont tt. P . affich e 
Le caract~re bon o u mauvais. El l e com pte tou s l e s c o ups 
J 'essais et un livre l e nom br~ un e fojs l e mot r e c ons tj Lu. 
:). l'affichage. 

Mais parlous un p ~ u du programme : il est long ( ~ 4 8 oc
-tets soit 4 piste s de 2 cartes ma gneti que s ) mais relati-
-vement simple a comprendre car il ne poss e de pa s d' ast uces 
~~per-geniales. Il n'ut i lis e pas de sou s - pro ~ ramm es ex ter
-nes et nece ssite 19 re gitres memoires. Voici l ' explication 
de ses labels : RLM comme Ret rouver Le Y. o t, Vk c omme VeRi 
-fication de s donnees entries, ~RR comme ERRe ur, h8C comme 
HFConstitu tio n et enfin FIN comme FIN ( qui l' e ut cru ) • 

Done pour rentrer ce jeu en machine i l vaut mieux posse
-der le lecteur de cartes m~gnetiques. ~ais altention pour 
y jouer, il vaut mieux l'enlever. J'ai en effet rernarque 
que cet accessoire intriguait beaucoup les i ncultes , e t 
qu'ils finissaient toujours par trouver le moyen de 1'6ter 
( la machine toujours allumee bien s ur ) • Ensuite c'est 
relativement simple, fait e : XEQ' RLM ( ou RTN si vou s ve
-nez d'y jouer) , H.P. vous demande le "MOT SECRET· ?", 
e lle est deja en mode alphanumerique, vous n'avez qu' a 
introduire ce mot mysterieux et a rel a nc e r : R/S. Donnez 
alors la machine a VOS adv e rsaires. Elle les f ait patient e r 
et finit par afficher, s ous leur regard perplexe, les let
-tres melangees du mot. Ici troi s cas se pres entent: 

s 1 ils se demandent, par e xemple, si l e S qui l a ~0 let
- tre du mot melange ne serait pas la derniere et J0 lettre 
du mot a retrouver ? 

- ils peuvent alors f a ire : R/S, H.P. demande "UE O= 't? " 
ils introduisent alors l'ordre ( la position ) de la l et t re 
qu'ils veulent deplacer, ici 2 , et ils relancent. 

- mais ils peuvent aussi donner directement cette valeur 
tl t relancer. 

- ou alors ils introduisent une valeur inadequate et re-
-lancent. 

Dans ce dernier cas l a machine leur r appel l e l e nombre 
de lettre s du mot et l'affiche a nouveau. Sinon elle leur 
demande "A 0=??". Ce a quoi ils doivent repondre par 1 1 or
-dre ( la position ) suppose de la lettre choisi e precede-
-ment. ~ais la encore si cet ordre est inadapte elle leur 
ra~pelle le nombre de leltres du mot et l'affich e 5 no u
-v ea u : i.l faut alors recomm e ncer . S i non ..., 11e r e fl &chit 
a t fi nit pa r a nn once r "C EST BI 8N" ou " C EST VAL". :.,i_ 
c 'est bien c'e s t que l a prem i e re lettre choisie dans 1 
~ ot melange ( ici ~ ) e s t bi o n da ns ld posi Lion donn ee en 
.;econde ( 7 ) • Le S serai t do ne bi e n l a dernie re let t r· e . 
~t si c 'est rral c 'est que c e tte l e ttre se rait ma l pl ac ee , 
le S ne s erai t Jone pas l a J0 lettre au mo t mystArie ux. 
Attention on ne peut r i e n dire d ' a utre et si vou ~ a ve z 
de ux S dans le mot la ma chine ne f e r a pus de di s t inctio n 
e ntr e l'un et l'autre . 

H. P. effectue aloru l'ech a nge entre le s ue ux let tres d: 
-signees pa r leur po s ition et : 

- soit r ea ffiche le mot ainsi trit ur c 
- soit, si cel ui -ci e s t le my ·t~ r e , d l ~ do ne e t e aec uu-

-vert, a nnonc e le nc;mb r e , 10 couµ~; d ' e!;~o. _L s qu'il '.·; l e ur :. 
:'<:,llu po ur l e i-• erc; ~ · r . 

Un dernier con s ail av a n L de vou s l ivrer le pro e ramme 
~ xpl iquez bien j vos amis l 'u tili batio n de l a t ouc h8 R/S 
car ils oublient souvent de relancer, alors que l' i n t ro
-duction des donn ee s leur e c t fa ci l e . On pourrait bien 
s upprimer cet e nnui pa r une bouc le centr ee s ur un e pause, 
mais le temps de repon se e st al or s lon g e t il u ne compren
-nen t pas pourq uo i la mac hine met t a n L de temps a repondre. 

E t pour finir voici le commentaire li gne par liGne : 
1 a 8 : demande et stockage du mot s ecret 
9 a 22 : stockage du mot lettre pa r l et tre 
25 ~ 32 verific a t io n du r e 1':i s t re <.i J eaLoi re 
j 3 ~ 43 initia lisation des c om p teur~ de me l a nse 
L4 d 64 m ~lan g e a l eatoi r e de s le Ltres 
67 J 66 initialisatio n du co mpL e ur de co ups 
b7 d 17 te s t d'identit ' e n t r e l ' a ffi c hace du jo ue ur et 

; e mot se cre t 
·8 d 88 : demanJ e d e d~pluce~ent 

b9 .:l 109 : r e pO n"'e a u d t·pl uce rr e rit t es t e : bi e n O U ma} 
11 0 d 11 2 : i ncrerr-e nt a t io n au compt uur de c oups nt fi n 

ti e bo ucl e 
113 a 124 : vf. rificaLion d e ~ ; llOnn (-,; S •.! d e t-i 1. :~ cemen t 

1 2 ~ ' 1 ) 9 rr-. l: ~: ::; '-' ,_; e ·; ' e r r e u r 
14 ·i 154 r cco n tj Luti un U c; l ' d f fi c hc.i ,:; e 

l so1: :. ior1 ou .d. ~ rr u c ·; r;,ct ~: r e au rru :J t rouv ·.:r 

_ ;, , ! , , L ~ fi !J:.. ni. c:l T ::> · 

~I tLE, "> , ~· 

02 ·~111 SE U~'. 

03 HU~ 
f:l4 ST:) >' 
05 ~fl ~~ 

~ 6 A ~:rn 1o1,. 

0;' H':.nr 
08 i:i ·::~C' ~l 

09 SF 25 
10 'ATTEHDC" 

II AVIEW 
12 SF ·:.~ 

11 {,, l 
14 STC' ~ ~ 

15 1.13 12 
16 STO 03 

17•LBL 00 
18 xrn · 1·: · 

19 ASTO IHD 0 ~ 
20 I SG 02 
21 ISG 03 
22 GTO 00 

23•LBL 01 
24 RCL 04 
25 SF 25 
26 ABS 
27 FS'>C 25 
28 GTO 02 
29 "H=-) · 
30 PRO"PT 

Jl•LBL 02 
32 STO 04 
33 RCL 03 
34 IHI 
35 2 
36 -
37 STO 05 
38 6 
39 t 

40 1 E3 
41 / 
42 6 
43 t 

44•LBL 03 
45 RCL 04 
46 9821 
47 • 
48 . 211327 
49 t 

50 FRC 
51 STC: 04 
52 Rel 05 

'53 l 
54 + 

55 * 
JE. f, 
57 f 

58 IIH 
~; ~ RCL iHfl ' 
60 XO !IHI : 
61 STO iHD ·; 

62 RCL Z 
63 I SG 1 
64 GTO 0? 
65 
66 STO 02 

67+LBL 04 
f.s xrn · m · 
69 RCL 00 
70 ASTO i' 
71 Xt'11 ~· 

72 GTO 05 
73 ASHF 
74 RCL Bl 
75 llSTO Y 
76 X=Y? 

77 GTO "FIN" 

78•LBL 05 
79 CLST 
80 CF 22 

81 "DE O= ?? " 
82 BEEP 
83 STOP 
84 F(:? 22 
85 PRO!IPT 
86 XEQ "'t'R" 
87 "ll O=??· 
88 PRO!IPT 

89 "EH BIEH' 
90 ll\IIEW 
91 xrn ·YR· 
92 STO 03 
93 5 
94 ST+ Z 
95 + 

96 RCL !HD X 
97 XO IHD Z 
98 STO !HD Y 
99 EHTERt 

180 EHTERt 
101 XEQ ·J S· 
182 RCL Z 
103 ·c EST 
184 X= Y"i 

105 ·1-e IEH' 
106 Xti' '' 
107 'H11iL • 
108 A\IIEW. 
109 TOHE 5 
110 I SG 02 
111 CLA 
112 GTO 04 

l 13•LBL ·yp · 
114 !HT 
115 llBS 
116 X=0? 

11 7 GTO "ERR " 
118 RCL 05 
t 19 1 
120 t 

121 X<r 
122 GTO 'ERP · 
123 RUH 
124 RHI 

125•LBL "ERR· 
126 "IL H A QUE· 

127 AVIEW 
128 TOHE 7 
129 FIX 0 
130 Clll 
131 RCL 05 
132 1 
133 + 
134 llRCL X 

135 ·1- LETTRES· 
136 ll~'IEW 

137 TOHE 9 
138 TOHE 9 
139 GTO 04 

140•LBL "REC" 
141 RCL 85 
142 6 
143 + 
144 1 E3 
145 / 
146 6 
147 + 
148 C L~ 

149•LBL 06 
150 ARCL !HD ,. 

151 A\IIEW 
152 ISG ;; 
153 GTO 06 
154 Rm 

155•LBL • rs· 
156 CLA 

• •••••••••• Monsieur Fran~ois LAUX 
Chemin des Fontaines 
FEROLLES 
77580 CRECY la CHAPELLE 

Cher Jean Daniel. 

157 b 
158 RCL 03 
159 IHT 
160 x>r 
161 -
162 AE·:. 
163 ? 
164 XO Y 
165 -

166+LBL 07 
167 · r-
168 DSE X 
169 GTO Ii? 
178 Rt 
171 6 
172 RCL 03 
173 IHT 
174 X<=Y'.' 
175 GTO 03 
176 ASTO X 

177 ARCL 01 
178 ASTO T' 
179 X=Y·) 
188 GTO 01 
181 GTO 09 

182•LBL 08 
183 llRCL 0e 

184+LBL 09 
185 ASHF 
186 ASTO ;.; 
187 
188 ARCL X 
189 ASTO X 
198 CLA 
191 AS TO Y 
192 
193 AR CL X 
194 ASHF 
195 ASTO X 
196 X=\'? 
197 GTO 01 
198 RTH 

199+LBL "FHi ' 
280 'GllGHE' 
281 AVIEW 
202 BEEP 
203 "EH 
204 FIX ~ 
285 llRCL 02 
286 ·1- FOI S· 
207 PRO!IPT 
288 • EHD. 

Pour corrmencer, toutes mes excuses I KA fonction 
ne a merveille a condition de ne pas se tromper 
en le recopiant I ( PPC-T n°4 page 21) • 
Voici quelques routines qui peuvent faciliter 
la programmation synthetique i i l s • agi t de ca.an
gements de bases. 
Voyons les une par une. 
o - H Decimal - Hexade~imal 

D en X mais inferieur a 1 E 10 a cause de 
la precision des calculs. 
Example& 1234567890 

XEQ "D - H" 
resultat en ALPHA • 49960202 

D - 8 Decimal - Binaire 
D en X inferieur a 16777216 ce qui corres
pond a 24 1 capacite de ALPHA 
Exemplea 1234 

XEQ "D - 8" 
resultat en ALPHA • 10011010010 

<. :·.i· _c :. .::·.J. r· :· U JL.3 ~. i' i.r; _.. ] . PPC - T No6 
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introduire le nombre hexa en ALP HA 
Exemple: ALPHA ABC ALPHA 

XEQ H - D 
resultat en x - 2748 

B -0 Binaire - Decimal 
entrer le nombre binaire en ALPHA 
Exemple: ALPHA 101010 ALPHA 

XEQ B - D 
resultat en x - 42 

Tous ces programmes n'utilisent pas de registres 
de donne••· La pil• est perdue. Total environ 30 
registres, done sur une seule carte recto verso 

Bonne programmation. 
T 207 

0J+LBL ·D -H' 31 xrn e2 6! XOY 91 EHTEPt 
02 RCLFUlG 32 -I 62 RTN 92 Rni 
03 X< ) 'i 33 llROT 
04 1 E!0 34 RDN 63+LBL ·H-U" 93+LBL "B-D· 
05 CF 07 35 RUt; 64 CLST 94 CL ST 
06 GTO 00 36 IHT 

37 Xi0 '." 6S+LBL 03 9S+LBL 05 
07+LBL "D-8' 38 GTO 01 66 llLEHG 96 llLEHG 
88 RCLFUlG 39 XOY 67 1 97 1 
09 X< >Y 40 STOFLllG 68 - 98 -
18 16777216 41 CLST 69 X<0:; 99 X<0':' 
11 SF 07 42 ll~'IEW 70 GTO 06 100 GTO 06 

43 RTH 71 llTO ~; 10111m: 
12+LBL 00 44 I 72 48 102 RDH 
13 X<='r"i 73 - 103 XEQ IHD T 
14 FACT 4S•LBL 02 74 9 104 X< !Y 
IS RDH 46 10 75 X<'f? 105 2 
16 FI X 0 47 X<=n 76 XEQ 04 106 XOY 
17 CF 29 48 GTO 02 77 RDH 107 m: 
18 CLH 49 llRCL Y 78 16 108 * 

50 RUH 79 X< >Y 109 + 
19+LBL €11 51 Rnl 80 XO Z 110 EHTERt 
20 EHTERt 81 i'tX 111 GT(! 05 
21 FS? 07 52+LeL 02 82 * 
22 2 S3 XO T 83 + 112+LBL 48 
23 FP 07 S4 xrn· 84 EHTERt 113 0 
24 16 SS STO L 85 EHTERt 114 RTH 
2S ST / Z S6 55 86 GTO 03 
26 "OD 57 ST+ L 115+LBL 49 
27 IHT 58 XO L 87•LBL 04 116 I 
28 FS? 07 59 XTOA 88 RDH · 117 RTH 
29 llRCL X 60 XO T 89 7 
30 FC? 07 90 - I 18+LBL 06 

119 RDH 
120 STO L 
121 CLST 
122 LllSTX 
123 • EHD. 

• • • • • • • • • • • 
Jean BOSCHAT 
4,rue DESCARTES, 
59760 Grande-Synthe. 

Grde-Synthe le 30/4/83 

m 

Monsieur, 

Je vous envoie le programme TX 9ui permet,en 
utilisant la pro~rammation synthctique,d'entendre 
tous les "tones" dont le parametre est sp ecifi ~ 
en X.(parametre compris entre O et 12~). 
Commentaire: 
--ca-programme utilise une astuce aui,a l'aide du 
registre -b,fait lire par la HP le registre M comme 
un registre conteaant des lignes de programme! 
L'essentiel du prograame sert a remplir le registre 
M cornme suit: 
octet I: 9F code de l'instruction TONE 
octet 2 : nombre que vous avez introduit et qui sera 

pris comme parametre du TONE. 
octet3: 9I code de !'instruction STO. 
octet~: 7C code de l'instruction V E~N . 
En fait,les trois premiers octets~ a ~auche de v 
sont nuls,et sont negli~es lors de !'execution. 

Rep: r.: : C'C nc oo 2 ~ 2I 2.Q 
Ce re~istre P.quivaut done aux lignes: 

ligne2 :cr&a ion de 9F 
(l~ i~ne est:FI 9F) 

TONE( X:\) 
3TO b 

Li~n es O ~ ~ ~:v~rifie que X inf~rieur ~ 128 et 

a ,i oute ·~ dro j tf· .: e .' ' : ' oc:, t=: 1_. 

corr e snondant . 
I. i gne 25 : a j oute a droj te de :''. le s oc tet s 91 et ?C 

(le li iz ne e s t dor c: F3 i F 91 Jc 
Lignes 26 et 27 ; place le po i nteur de pr~m en ~ 
(adres s e 06) pour l'executi on du tone et le retour 
sur le end de TX ~rice au STO b. 

RemAraue:on peut" S.J'I' " le programr. e,rnais on ne peut 
introduire d'instructions en pggm si le 
pointeur s e trouve en M(VEMORY LOST) 
La ~P affiche les tones de parametre 
superieur a 9 en ne faisant apparaitre 
que le chiffre de l'unite. 
Pa r exemple,TONE( 26 ) sera affiche TONE 6. 

Heureuse programmation .•• 

J.Boschat. 

81 •LBL • rx· 
02 •• 

83 12:3 
04 "OD 
05 UlSTX 
06 + 
07 OCT 
08 XO d 
89 FS?C 11 
18 SF 12 
11 FS?C 113 
12 SF 11 
13 FS?C 09 
14 SF !0 

IS FS ?C 07 
16 SF 09 
17 xc d 
18 XO [ 
19 ·1-·· 
20 STO \ 
21 "I-*" 
22 XO \ 
23 CLH 
24 STO [ 

2S ·1-c 
26 E6 
27 XO b 
28 • EHD. 

• • • • • • • • • • • • 
J~ vous propose un prgm d'integration tres rapide et 
tres precis. ( 3 fois + rapide que celui de Mr Leroy 
11 existe de tres nombreuses fa9ons d'integrer : 
par Gauss, Simpson, les trapezes, Romberg etc ••• 
mais quelque soi t celle ci elle doi ·ta'?apide, precise 
mais aussi utiliser le mains d'octets possibles, c'es
p ourquoi je vous propose un prgm d'integration par 
S impson qui me semble la plus facile a mettre en oeuv1 
De plus celui ci est une version tree optimisee du pr~ 
du module MATH ( qui a mon avia ne propose pas des 
programmes tre s performants c'est dommage } en effet 
mon prgm n'u t ilise que trois registres de d onnees au 
lieu de 8 et de plus utilise lee r egistres d'etat M,N 
et O. 
Ci joint une carte magnetique. 
Commentaire du prgm : 
Si vous ne disposez pas du XFtes, supprimer lea ligne ~ 
02 a 06 ( mais faire SIZE 003 ). 
Les registres 01 et 02 contiennent lee bornes d'integr 
tion a et b. Le registre 00 contient f(a)+f(b). 
La ligne 0 24 contient le nombre d'integration. Celui 
ci doit ~tre pair. 
Pour utiliser ce prgm c'eat tree simple : 
1/ Programmer votre f(x) a etudier en commen9ant par 

LBLTFF ou autre ( mais alors modifier la ligne O 1 2 
puis XEQTIN. 

2/ a enter b 

3/ XEQ a (ou R/S ) et automatiquement le prgm vous 
donnera 1 a 2 minutes apres le resultat sous la 
fo rme I : n n n , ~ a a a a a 

01•LBL ·rw 
02 SIZE ' 
03 3 
04 xm 
85 PSI ZE 
06 m: 
07 STOP 

88•LBl -3 

09 STO 02 
10 XOY 
11 STO 01 
12 "FF" 
13 llSTO [ 
14 RCL 01 

15 XEQ !HD [ 

• • • 

Voila c' es t t o ut 

Happy p rog ramming 

J. F. }EJ~ANNE 

T 1 9 1 

16 STO l!l1 
17 RCL 02 

18 XEQ !HD [ 
19 ST+ 00 
20 RCL 82 
21 RCL 01 
22 STO J 
23 -
24 60 
25 I 

26 STO 01 
27 I 

28 STO ' 

29•LBL 03 
30 xrn 06 

• • • • 

31 ST+ 00 
32 2 
33 ST+ \ 
34 60 
35 RCL \ 
36 X=Y'.' 
37 GTO 00 
38 xrn 86 
39 GTO 03 

40+LBL 06 
41 RCL 01 
42 ST+ J 
43 RCL J 

44 XEQ !HD [ 
45 EHTERt 

• • • • 

46 + 
47 ST+ 00 
48 RTH 

'49+LBL 00 
50 3 
51 m 00 
52 RCL 01 
53 * 
54 xm 
55 I 

56 ·r =· 
57 llRCL X 
SS PRO"PT 
59 CLST 
60 • EHD. 
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En tree Al phanumerique 

L' i d:.e et lr.• prog ramme rl e b.J£e r: e ce . ..1 rticl e provi enn ent d e 
' _xce l l ent livre de :. C. ~'JlC KES : Syn t het i c Proqra rn ~ ~ i na on t hr 

·- ~· 41 C r; c rit he lii s en .J mrr i cd in . c ~· cher ,-,·illi:i m- , p Pn~.J ' 1 u•_i
- l i s e r l e drapeau n ° <L :·.o ur ren t rer d..ins l e r eq j st r e .. d phct nl!rr.0-
-riqu~ une r 6ponse qui, ~ l' d f fi chage , pro longe l e texte ~ e l .J 
·· uestion mais qui s ' inscrit s · ~ pd rerr.ent da ns ce reg i s trP.. [ n efff. · 
' e 4i; 0 dr apea u (le n° 45) es t l ev~ lo r sque l'on in t r oduit ma m;
- ell ement une sequence de donne es , Sinon ii est a ba i ~ se . On peu· 
. insi cone idr r e r qu'il e s t l ev~ ~ chaque foi s que l' on vo it l e 
~ aract~re s ouEl i gne ( _ ) \ l a fin d'une s ~quenc e ( exemples de 
: ?quences : STO 9 , 1983,12 , DR ou encore SILE~ ). 

~~i s a ttenti on! Il ne suffit pa-; de lever ce drap~;u pour voir 
jpparai tre le sous li gne . Par con t re, d~ns cet etat, il permet df' 
continuer manuell ement l'entree du reste de la sequence. ~:.ais 
J OUr peu que l' on rus e un peu, on peut f a ire a fficher l a questi Jn 
·· uivie de la r e ponse , Si elle est alphanumerique, que 1 1 On ent r P 
e t n' ecrire secr~tement, da ns le r eg i str e a lpha , que lJ r e pons P 
· eule. Tou t simp lement on utili s e le registre d' a ffi chige . ~ · e~ 
~ e qu'a f a it William . 

Voici un exemple : XEQ' n'impor te quoi et l a m..ichi nP r -< ponrl : 
>ONNEE= , on est en mode a lpha et on a l a surpri se de constater 
iue s i l' on t ape Eon obtient : DONNE E=E_ mai s si l' on sort et 

cerentre du mode alpha on lit E tout simplement. Ce l a permet de 
:1ous rappel er toujours de la ques tion quand on ecri t l a r e ponse . 

Programme o c ombien qenial mais auquel je t=ouvais un petit d6faut : 1 ~ quest ion devra it pouvoir posE ( der un poi nt d'inter
-rogation final ou un ca rac te re s ous ligne qui di s paraitr3it seul 
l '.> rS de !' i ntroduction de la repons e . Et ap r es mai ntes r echerches 
ie puis vous affirmer que c'es t possible ! D' ai lleurs la preuve 
: .. 1 su ivre. 

f.h ! Une pet itP. restriction quand meme 1) questio n ne peut 
~~re c omposee que de 6 cara ctere s , point d 'in t P. rroga ~ion inc lus , 
! nconve nient que n 1 d pas l a version ~'ori g ine. 

Les tro ~ s progr ammes don t l es li s tes s ui vent son t : 
!:AJ : pour le pr ognmme d'i:ntde Alpha numer i que d' Origine de 

.• C . WICKES • 
EA : pour le programme d'cntre e Alphanumerique type que l' on 

:nsere dans le programme oi:i l'on pos e l a question. 
SE A : pour l e So us-programme d' En tree Al r ha numrh i que que l ' on 

iti li se a insi : plac er en alpha l a ques ti on ~ poser sa ns s on 
~ oint d'interroga ti on ( moi ns de 5 caract~re s ) et fa ire XEJ 1 SE ~ 
, au retour l d r epons e e s t dan s le regis tre alpha. 

Remarque : ces progr:~ m.r:tes d1h ru is ent l es re']istr es T, L ( Sd uf 
J1Jr EAO ) et a l pha, mais il s conservent le regi s tre d et done 

· ous les drap Qa ux. 
Programrnati :rn: seul e difficulte : la chai ne alpha qui e s t 

, insi code e : 242 4 128 en dec ima l e t F2 ¢4 8~ en hexadecimJ l. 

GEORGELIN Daniel T 57 

P. S. SEA detruit a us s i le reg istre Z. 

ll•LBL "EllHIJ · 25•LBL ·srn· 
l2+LBL "EH " 26 ASTO L 
13 ·A=n · 27 •f- 'i? · 

i1!•dt~ f.AO · 
14 AS TO L 28 ASTO >: 82 ·a· 
15 ·a: · 29 ·a · 

03 RCL [ 
16 RCL [ 30 RCL [ 

04 XO d 
17 XO d 31 XO d 

05 · DOHHEE=' 
18 "H=" 32 CUl 

06 AVIEW 
19 AVIEW 33 ilRCL L 

07 CLA 
28 VIEW L 34 AV IEW 

88 STOP 
21 CLH 35 VIEW "! 

89 XO d 
22 STOP 36 CUl 

18 RTH 
23 XO d 37 STOP 

24 RTH 38 X<i d 
39 • EHD. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
-le an ( T250) PEVHE ,Je an dani e l (TlJ DODlN 

7 7 ' 11.tH' C,\li 111.E 100, 11.ue CL \UDE DEC .\Jo::-J 
7.'i 012 p \Hf:) :31 IUU TOIJLOOSE 

PAIUS le, !:l mai 19 8 :3 

Ch e r Jean Daniel, 

Cette lctt,re est divi.sce en trois parties: 
.i:nrappe l s u r la s t rnc t1ire des f ichi e rs de 

l 'extensi on llll~moire du module X FUNCT IO NS . 
• lln progrrunm e 'DP' ( D1!ci mal to l'rogramJ, qui. fai t 

la merne chose qn" 'LU' <le Lionel .\NC~·:L :: I' (cf l' l'C- 'l'N° 1), rnais 
il est plus so upl e d'emploie. 

.1 :n pro :>;ramme 'l'X' qni perm!' t de ,jouer au pen du 
,.; ur sn 41C. 

u ::-; Fl ClllJ·;1 ts !JI-: L' !'.:~ . : !JI" ~ I U!Jl ' LL X-1" 

-1- ! n t1·oduction. 

Le rnanne l d 1 11Lili s ;1Lio 11 d11 ""to .!1al e no u s di.t qn c 
l Ps denx prcn1iers registre s d ' u n f ic hi1!r forrnent l' en- tete. 
Le pr emier r e gi:-;tre d'en-tet1' co11tient le no 111 du fi.chier, 
co rnpl• " Lt~ :1 7 caract<"1·0 s par d<'s Ps paces. Le de11xi e111e re g i sL rt• 
con Lient diver s parametrf' s . 1:1 es1 cc r eµ; i sL re que nous allons 
eL ud ier pour c haqne Ly p<· ri1~ ficl11.· r. 

-:.!- fichiers i'rog ramm e . 

Le s econd registre d' en- tete d'un fichier programme a la form e s uivan te: 

lU llO 00 00 BU BH UH 

ILltll ce sont le s di gits 0 ,1 e t 2 ils donnent la 
tai 11 e du progranune en regi st r es 

llllB: l es rligit s 3 ,4 et G donnent la t aille du 
programme en octets (bytes). 

1 le digit 13 indique le type du fic hi e r, done a 1 un fichier programme. 

Apres ce second registre on trouve le prog ram.me, sous sa 
forme habituelle (ce qui penne t d'exe c uter des programmes 
dans 1 I fill). Dans le derni e r regi st re du programme a la 
suite du dernier octet du programme on trouve un octet de 
controle. Ce t octet est la somme de tous les octets du 
programm e modulo G!5u . Chaque fois que l 'on rappel un progra1run1 
de l' fill vers la memoire la 11 1' cotrole ce rlernier octet et si 
i 1 n 'y a pas co rrespondance on a: CllKSUt.1 E!Ut. 

Dans UBU on ne tient pas compte de !'octet de controle, mais 
dans Him on le prend en compte, done: 

!Ullt -= IN'r( (BBB+ 7) /7) 

-3- Pichiers de donnees. 

Le s econd re ~is tr e d'en-tete d'un fichier de 
donne es a l a fonne: 

<!A AA 00 00 PP PR 1Ut 

mm taille du fichier en registres. 
PPP valeur actuelle du pointeur tle registres. 
AAA adres se absolue du deuxieme registre d 1 en-te tt a zero si le fichi e r es t vide (a la creation). 
2 type du fichier, ~ pour fichier de donnee s . 

11 n' y a rien d'autre ~ rajoutcr si ce n'est que les registre s 
de rlonuees on t ln meme 1 orme que les registres "normaux" . 

- lo- l•'i. chi e r . ~SCI!. 

Le s econd registre d' en-tcte d'un fichie r ASCI I 
est de la forme: 

3A AA 00 CC EE ER Jill 

WUl taille du fichier en registres. 
BEE val eur actuelle du pointeur d'enregistrements. 
CC valeur a ctuelle du pointeur de caracteres. 
AAA :adresse absolue du deuxieme registre d'en-te te a zero si le fichier est vide . 
3 : type du fichic1·, 3 pour les fichiers ASCII. 

lli s uit e chaqu c enregist rement est precede d'un octet qui 
indique la taille de l' en registrement ( entre 0 et FE). llifin 
le fichi e r se termine par w1 octet code FF. 

_ ,~,_ Conclusion. 

fufin , la dcrniere chose a rajouter est fjUC le 
dernier fichi er clans l'EM est snivit par un r egist r e done 
tons l es OC Ll'tS s on t a la val e ur FF. 

-I- fonction. 

Cc programme a pour objet rle rentrer des programmes 
( s i on en a le courage!!), ou seulement des instructions 
octet par octet. Ch aque octet etnnt entre en dec imal. 

Pour fai r e cc s operations, 'DP' uti.li s e l e module 
\ PONCTlONS et son extensi on ra1:moire. 

'DP' se ra s urtout u tile lors d e !'introduction de 
programmes avec un fort pourcentage de fonctions ou de chnines 
sy nt hetiques . 

Cc programr.1e a w1c mise en oeuvre plu s simple que 
'Lii' de Lionel \.i\iCL.;'l' . On n'a pas be s oin de snvoir le nombre 
d'octets a int r oduire, e t i I n'ut i li se il UCUll au tre prog r am:1e 
en complement. 

PPC.-T No6 
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J. fl :; l i s~turn. 

ol , o~ • •.• o · r0pr~ ~cntent le s octe ts entre s . 
CL.'. VJ EH 

XE~ I DP' 
oO Il/S 
or a/s 

oN lt/S 
H/S 

Al''Fl CIL\CiL; 

A ce moment le dernier programme present en mernoirc e st celui que l'on vient de rentrer octet par octet. 

-3- Observations. 
• 'DP' utilise le module XF. 
• 'l'ous les fichiers de l 'J:.: ~ t sont pcrdus . . \. ln fin du progru1·:mP le directory est vidP. 

Tous le s flags conservent lcur etat initial sauf le flag Ul qui est baiss~. 

-4- Pile. 

Au cours du programme les registres X,Y,Z,T et L soot perdus. 

Etat final de la pile: 
'l'o:: contenu du registre OBE 
Z-= valeur de c mettant H.UU 
y.., 0 

(om;) 

X= valeur actuelle de c 
Ir- x 

-5- negi st res. 

On utilise aucun registre. on travail en size UOO. 

-6- F1ags. 

• UI pour entrer le l~NI.> 
2~ teste l'entree d'un octet et penuct de sortir de la boucle d'introduction. 

• 30 flag du catalogue, toujours a l'etat bas, sert a creer la negation de la fonction ISG. 

- 7- H.emarque. 
Le registre 'a' de la pile systeme sert ~ stocker le contenu initial du registre des flags 'd'. 

-8- Description du prograr.m1e. 
Ligne o~ : initialisation de l'EM.. 
Lignes 03 a 05 

Lignes 06 a 07 

Lignes 08 a I 2 

creation d'un fichier donnces de 
122 registres, de nom ' x '. 
mise azcro de la pile et du 
registre L qui sert de compteur 
d'octets. 

sauvegarde du registre 'd' des 
flags dans le registre 'a'. Ce 
registre reste intact tant qu'il 
n'y a pas d 1 appel a un sous-pro
gramme. J:llsui te on formate 1 'af fi
chage et on baisse le flag OI, qui leve transforme la boucle d'entn1e 
en sous-programme. 

Lignes I 3 a 1::! boucle d I entrP.e des octets' on 
rajoute chaque octet dans le 
rcgistre alpha ct tous les sept 
octets on a ainsi un registre que 
l'on sauve clans le fichier (ligne 
41). On fait la somme de tous les 
octets (ligne 33) et le compte de 
ceux-ci (lignes 34 a36). 
On quitte la boucle d'entree 
lorsqu'il n'y a plus d'entree 
nwnerique(lignes 26 et 27). 

Li.goes 43 a 4 7 on rem et 1 'affi chage dans son 
format initial (lignes 45 et 46). 
Puis on leve le flag 01 afin de 
transformer le boucle d'entree en sons-programme. 

Lignes 48 a 55 on rentre un END a la fin du 
programPte ( octets I 9:.!, 0 et 9). 

Lignes 56 a GO 

Lignes GI a 70 

reduction a huit bits de la somme 
des octets. 

on complete le tlernier registre a 
sept octets par des nuls puis on 
range ce registre dans le fichier. 

Li U,' "- 71 , l es sept caract i·r•! S ti \ • gauc he forment 
le contenu d'bn registre ' c ' qui place le rideau en ODE. Les quntre caract~re s suivant form ent le debut dn deuxieme 
rcgi s tre d'entete d'un fichier prog ramme. 

Li.gneS 72 U 77 ; i1 parti r du nomlJr e d I OCtCtS CfitreS 
on calcul la taille du pro~rnmme 
en rcgistres. 

Ligne s 78 ;\ 9 5 a parti r de 1 a tai 11 e en octets et 
en regi st re s du fichier on calcul 
les trois dernicrs octets du second 
r<'gi stre d'en-tete du fichier 
programme contenu duns le registre 
alpha. 

Lign ei, 96 a 101 on nlace le rideau en OBE puis 
on range a ce t te atlresse le second 
registre tl'en-te t e que 1 1 on vient 
de calculer. 

Lignes 102 a 103 on rappel le fichier en memoire 
programme. 

Lignes 101 il 112 so11s-progrnm1•1e qui initialise 
!'extension m~Moire en placant 
zero a l'adrcsse 040 qui est le 
registre systeme de l'EM du 
module X-F. 

Oi x LBL' OP' 
02 XEQ 06 
o:·J i 22 
04 ' x ' 
Of> CH.FLD 
06 CLST 
07 STO L 
08 RCL d 
09 STO a 
l 0 FIX 0 
II CF 29 
I 2 CF 01 
I 3xLBL 00 
14 CLA 
15 CLX 
I 6 6 E-3 
I 7x LBL 01 
18 FS? 01 
19 HTN 
20 RCL M 
21 I B' 
22 AHCL L 
23 1f- "=I 

24 CF 22 
25 PlWAIP'l' 
26 FC? 22 
27 GTO 03 
28 XOY 
29 STO M 
30 IIDN 
3IxLBL 02 
32 XTOA 
33 ST+ Z 
34 CLX 
35 E 
36 ST+ L 
37 HDN 
38 ISG X 

39 GTO OI 
40 X<.> M 
41 SAVEX 
42 GTO 00 
43xLBL 03 
44 STO M 
45 X<> a 
46 STO d 
47 SF 01 
48 CLX 
49 192 
50 XEQ 02 
51 • 
52 XEQ 02 
53 9 
54 XEQ 02 
55 CF OI 
56 LAS'l'X 
57 RCL Z 
58 256 
59 MOD 
60 XTOA 
61 XO Z 
62xLBL 04 
63 ISG X 
64 FS? :JO 
65 G'l'O 05 
66 'f· - , 

£)1 G'l'O 04 
68xLBL 05 
69 UCL M 
70 SAVEX 
71 I filt - .,\-lifl lllfli1-- ·1 
72 XO Z 
73 IlCL X 
74 7 
73 S'l'+ Y 
16 / 

77 INT 
78 X<>Y 
79 HCL X 
80 16 
81 / 
82 XTO,\ 
83 X() L 
84 MOD 
85 LAS'rX 
86 x 
87 ItCL Y 
88 :.! 56 
89 I 
90 + 
91 XTOA 
92 RDN 
93 256 
94 MOD 
95 XTOA 
96 RCL N 
97 X<> c 
98 UCL M 
99 STO 00 

IOO X()Y 
IOI STO c 
102 I X I 

103 GI~TSUB 
104x LBL Oo 
105 I--~.-~ .. 
106 ItCL M 
107 XO c 
108 SIGN 
109 STO 60 
IlO LASTX 
111 ~TO c 
II2 END 

Ligne 71 

Li gne li G 

FD I 0 00 01 fi9 OB J.;o AO I 0 00 OU 00 
F2 7F 00 

Ligne 105: F7 IO 00 OJ GO 00 10 02 

-1- Fonction. 

Ce programme est une version pour HP-41C du jeu bien connu du pendu. 

La version pre sentee ici esL la ciquieme que je fni ~ (la seconde avec le module XF). Le fait d'utilis e r le mo<lule XP en plus de racoucir le prog rrna11e permet d ' utiliser un ficltier de mots. 

-2- Utilisation. 

CLAVIEH 

XIN 'PX' 
a- sui t on rentre 

un ::10t (Ill lPt 
t re s •'l a x ), R/S 

.\f?ICIIAGE ---------
MOT : 

PPC-T Ho6 
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un mo t dan s l e 
fichi1~ r PA , It/S 

par cxc:·1plc o n rentre 
i'JiliJ)U H/~ l' u 
~ ce monent on tape une lettre, si elle est dans le mot elle est pl ac ~ r l P_N_U), si ellc n'y est pa s le pcndu co1:uucnce ~l se de ss iner. A la fin pour recommenccr un c nouvelle partie on t ape a/s. 

-3- Observations. 

.'PX' utilise le module XF. 
• 11 faut un fichier nlpha 'PA' con tenant un mot par enregistrement si on nc veut pas rentrc r de mot a chaque fois. 
• La version presentee ici utilise le module THIE pour generer des nombres alcatoires. 

-4- Pile. 

La pile est perdue ainsi que le registre L. 
-5- Hegistres. 

On utilise I5 registres pour ce programme, de lOO a IU4. 
ROO .. code ASCII de la derniere lett.1·e du mot 
!WI a R09 .. code ASCll des lettres trouvees ou 

du tiret, ct code de la premiere lettre. 
ruo caracreres du pcndu non encore utilis es . 
RII caractere actuel du pendu. 
RI2 nombre de caracteres du mot moins un. RI3 les six premiers caracteres du r:1ot. 
IU4 lea quatre derniers caracteres du mot. 

-6- Flags . 

• 0.') mi 8 a un lorsque 1 e caractere en t.re se trouve au moins Wle tois clans le mot. 
• 23 entree alpha, est teste lors tie 1 1 tntrocluction d'un caractere. 

- 1- Hemarque • 
Avant de lancer le programme il faut qu e le flag 5 soit baisse. 

-8- Description du programme. 
Lignes 01 a I 2 

Li.gnes 13 a 20 

Li.goes !.!I ii 2 :J 

Li.goes 24 a 32 

Li.gnes 33 a 35 

Lignes 36 a 60 

Li.gnes 61 a 84 : 

initialisation du programme. 
entree du mot. 

test si un mot est entre. 
generateur al eatoi r e de nombre s 
compris entre 0 e t 6 5 . 

recuperation d'un mot dun s le 
fichier. 

mise en memoire de la taille du 
mot et d e s premiere et clerniere 
lettre du mot. 

routine d'affichagc du mot 
inconnu et demancle d'un caractere. 

Lignes 85 a Ill : regarde si la lettre entree est 
dans le mot une ou plusieurs fois. 

Li.gnes 112 a 126 

Lignes 1 ::!7 a 139 

Li.goes 140 a J.13 

Li.gnes 144 a 148 
Li.gnes 149 a I f>!J 

Ol x LBL' PX' 
02 AON 
03 , , .. 71.J..' 
0 -l AS'l'O 10 
0 :) ;3;__! 
Ofi STO II 
07 I.Olh-< 
0 1-i !l t1 
O~x LUL OU 
IO STO l:\ IJ Y 
11 lSCJ Y 

si la letLre est dans le mot 
alors on compare le nombre de 
lettre deja trouvees au nombre 
de let Lres a trouver pour voir 
si le joueur a gagne. 
si la lettre n'est pas dans le 
mot on rcgarde si le joucur a 
perdu sinon on pas s e au cnrac
t ~ re s uivant du pendu. 
si on gagne •.. 

si on perd ... 

affichage du r'sultat. 

47 X<> L 
48 Cl!S 
•l!I .\JW 'r 
5 0 _\ 'l'OX 
51 S'l'O UO 
.)~ : ,\I'll.\. 
.-, :; S'l'O l NI> L 
"i l X<.> Z 
;);, XTO .\ 
5 1i X'l'OA 
G7 .\HO I' 

\J3 s·ro Lt 
U-1 JWN 
!l5 llDN 
!Hi \L i ·~(; 

\l7 X<>Y 
!)8 - LllL 0 5 
\HI l'll S A 

100 X<U ? 
r 01 r;To on 
I 02 All.UT 
1 oa E 

1 '. · J..I ' 
1-1 llCL ).f 
l ) X.<'.) cl 
I I i '!.!Of' : ' 
1 7 .\ \ 11.;w 
l K CL ,\ 
In S'l'OP 
:.!O X<> d 
21 ALENG 
<!.:.! XIO ? 
2:3 G'l'O 01 
:.! l TB!E 
25 FHC 
26 ll-D 
27 PHC 
28 EG 
29 x 
30 (j(\ 

;JI MOD 
:32 INT 
33 'PA' 
34 SEEKP'l':\ 
35 GETH.EC 
36x LflL 01 
37 ASTO 13 
3H ASHF 
3D ASTO 14 
40 CLA 
41 AHCL 13 
42 .\llCL 14 
43 AL8NG 
+ 1 E 
45 
-16 s·ru L! 

13H GTO 02 
140x LBL 08 
141 'GAGNE ••• ' 
1-12 'rO:\E U 
143 GTO 10 
I44 x LBL O!l 
1-15 'P~DU ... I 

.-1!1 1 ~C L :>/ 

60 HC L ~ ! 
i i I - l. ll L ll ~ 

(i2 ~tC L l -~ 
, ; j :)1 (; \ 

ti -1 lW\ 
li iJ CL,\ 
(iGx LI3L 0 :3 
li7 HCL IND L 
ti8 X'l'U .• 
ti \) llD~ 

7ll D:-3E L 
71 G'I'O O:: 
7<! HCL 00 
7:.l X'l'OA 
71 IillN 
73 'I- ' 
7G llCL 11 
77 X'I'OA 
78 ltDN 
79 AVI EIV 
80 Cr' :.! :J 
8l x LDL 0-1 
8:.! PSE 
83 FC? 23 
8--l li'l'O 0 l 
8 3 II.CL d 
BG .\VI :.: IV 
8 7 S'l'O d 
c!8 IlDN 
89 ATOX 
90 XO Z 
9I STO N 
92 X<>Y 

l •lli 1: 
1 ·17 81'0 II 
l48 TONE 0 
1'l9x LllL 10 
1 5 0 AVI EW 
151 PSE 
1 5<! CL.A 

Li gne 03 

Li gne I 3 

F5 ~ 7 uO OU 04 05 
F2 04 80 

l u.:> ~ 

l ll •i -
l u7 .(I'll I 

I u ~ ·. ru x 
lOU ::; ru 1:-;v Y 
110 S F ll :l 
111 r;To o :-i 
lI:.!x LBL or; 
rr:1 FC? C O:> 
114GT007 
115 llDN 
If G ,\flOT 
II 7 CLX 
II8 HCL l<! 
ll9 !:.: 
l 20 -
121 X-=Y? 
!:!:.! GTO 08 
I 23 X<>Y 
I 2-l HCL N 
125 RCL M 
126 GTO 02 
I 27x LBL 07 
128 XO Z 
I 29 ncL N 
130 RCL M 
I 31 CLA 
I32 ARCL 10 
133 ATOX 
I 34 ASTO IO 
I 35 X-= O? 
I 36 GTO 09 
137 STO II 
138 nDN 

I 53 AllCL 13 
1 5-1 ,\R.CL 14 
1 55 1 t- I 

l5fj RCL I [ 
I 57 X'rOA 
158 GLD 
159 END 

Voi la .i I esp e re que cela vous interressera et je SI • a la disposition ~e ceux qui veulent des renseignements complementaires. 

Happy Programming: 

Jean ( T250) FEVU.E 

• • • • • • • • • • • • • • • • 

**** q[ACTIONS - SU ITE 
en particulier sont ceux qui donnent une notion globale et non en profondeur comme c'e s t souvent l e cas : par exemple , j'ai aime l ' artic l e de synthese s ur les differentes publication s traitant de la HP (n °3) . De meme l 'arti c l e de Wolfgang Ralte s est bien car il remet en place et situe l'HP-IL; moi -meme j'y perdais mon latin: converti~eur, moniteur et meme une Eprorn avec l e sacro-saint sigle HP-IL en "postfixe". Bien sti r il . faut de s articles de fond mais surtout plus d'articl e de banalisation ca r en general le debutant bute sur des chose s tres si mple et il suffit de lire un article particulier pour que le dee 1 i c se produi se ( comme ce fut mon cas). Tr es interesse aussi par ]'article sur les codes barre: j'ai recher che dans l 'OP n°6 l e programme pour creer des CB sur la 82143, ~ a marche ! j'imagine que l e buffe r est en fait une RAM particu li ere ; ne sera it -i l done pas po ss ible de la changer (apres tout un CMOS quand on prend ses precautions c 'est pas difficile a so uder) pour avoi r de s CB sur une Ii gne ou de s instructions de 2 octet s (R CL M etc ... ). Quelqu'un a du y pense r avant mo i :ou ce la c loche-t - il ? Autre chose : sur le cote gauche de la 82 143, il ya une petite "molette crantee" en inox : j'ai appe le ~a un "budi ne" ( pourquoi pas ?) mai s a quoi ce la peut i l bi en servir, mystere, rny ste re ... Des reception et lecture du bulletin je fis un bond a la lecture du nouveau prix des module s . 

Battant le rappel des fanas du coin, on avait decide de commander 7 modules (3xF + 2xM + 2 Time). Aucun relais FNAC n'exi stant a Montpellier, l ' expedition etait montee pour Lyon, Marseille ou Toulouse. Notre ardeur (e t notre moral) fut vite refroidie en apprenant qu'il fallait acheter pour benefi c ier de ces tarifs une HP, un l ec teur ou une imorimante (etc ... ).HeurP.use ment en parcourant d'un oei l morne et tri s te l'OP, je tombais en arret devant une pub de la Mai son Duri ez annon~ant l es memes ri stournes, renseignements telephoniques pris, pas de prob I erne : nous avons pu tout commander (nous somrnes 5 au l _! l;TI) 01.J ,) t3 104. ST+ T PPC - T Ho6 
JUILLET AOUT 
1C)R~ PQ 
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f APPLICATIONS• 

Jean Eosr:; :• .·,,_· , 
'.:rrde- ._.i ~·nt 2 e 

4 rue r• eSC 8r"!; e s , 
5c.~A '1 ~~ 0 ~ ~ r ? ·". - ~ :.; · - ~ : 'tn~ T : 1;:: . le 10/1+/<'· .-: 

:21 

Cher Monsieur, 
Apres vous a•1oj r envoy f> la v ersion "ecourt f- e" du programme KA ,j'aj voulu comprend~e pourquoi ce programme pose de s probleme s lorsqu'on a suppri~ P. un ou plusienrs assignements.Zn effet,mes seules connaissances sur la mP-moire d' assi F,nation (que j'avais ~ises dans le commentaire) proviennent de AF ,et ne permettent pas d'exp1iquer ce ~robleme ••• J'ai alors entrepris l' ~ tude de la mnrnoire d'assignation en utilisant le programme suivant: OI LBL TEGT I.a ligne 02 est:F5 0 1 ~? OC FO ~O r~s-~ H ( co r:i r. e dans EA) 

RCL c L'utilisation en est simple:I~ /ruis 
~STO c R/S nous donnerR en M le re~istre X<>Y OCO que l'on pourra visualiser en RCL I!'TD X mode alpha.I78,R/S nous donnera de RCL Z la m@me fe~on le registre superieur STO c OC I et ainsi de suite ••. 
RDN ~al gre la normalisation,on peut IO STO M ainsi comprendre le fonctionnement 

de cette partie de la memoire,mais les assignements sont transformes en XHO~ 03,46 qui correspond a I/X. 
Apres chaque essai,il faut remettre l a memoire a zPro par un VEVORY LOST . 
Finalement,je suis parvenu aux conclusions suivantes: 

I) La m~~oire d'assignation cp~mence ~ie~ ~ rrr t ir de OCO vers les adresses superieures. ;-)Les reg istees d'assignement ont bien le form Rt: FO 
1~34)6 

le t 2 : code de fo~ct ·i on sur deux octets. l 'oc t;et est rempl.i par un octet ''couci~e trou" 04 ( cui correspond a i: .!31 o ~ \ si la fonct :io:; n'occupe qu'un oc t et. 
3: code touch e sur un octet . 

i es octets 4, 5 et 6 j ouent des r61es enalo~u e s pour 
u~e seconde assignation. 
3 )Apr~ s un memory lost,si l'on assigne san~ j P~ e js efface~ ~ · ? ~si ~n e~ent,le ~l · rempli t le s re~is~res de droite a gauche. ~· ors d.'une as s iv.ne tior.,el l e compl 0te la partie ga uche de OCO si celJe ci est vide , sinon elle d ~ cale taus les re~istre s d'asci

~nation vers le haut et remplit la drojte de OCO. 
. ~i l'on ef.f'ectue .!...SIJ + J1 aprs s un . ·E.·OHY 12~'.i' ~et done si cet t e assi~nation est la seule en m · .. o- re, le registre CCC est : 

FO GC 00 00 04- 40 OI 
4) Lorsqu'on efface une assignation,la HP beisse les index des registres + ou e, mais elle se contente d' annuler le code touche dans le. registre d.!.assiiznementf ! 

5)Dans le cas general,lors d'une assign~ti~n,la HI commence par rechercher dens TOUTE la ~em91re d'assignernent s'il,Y a un code t~uche a zero ~ d8ns un demi re~istre. DP, s qu'elle en ~rouve un eJ i e y nlace l' a ssir:rn ement , s:.1.non elle rt.cc3le t ous J.es reFis t res et le nlece A droite de OCC. l a recherche s'effectue dans l'ordre suiv~nt : 
partie droite de OCO oc.L ( S" 
p~ rtie gauche de OCC ~ _3_ partie droite de OC1 oci 
pertie gauc he de OCI oc 0 _< _ __:!__ et ainsi de su i te •..•• 

Ceci exnliaue nourct.:.oi la i:T net assez lono:cte~ps pour ef~ectuer un ~ ssi~nernent si il y en 8 d ~ j~ beaucoup en me~oire. 
J i on a effac8 un ou deux e ssi r,ne~ en ts ,!e pro~r~mme KA risaue done de ne pas fonctionner;en ef f et: si oF a supprime un 8s si~ncrent: 

1 rcas:si le re~ istre 0GC est totalement . remni.i-lors nu !.JeSSRP-e ;::; :: J. .~:~::;z 2 T,la pre:: i s re ~ ssi~nati o n occu nera les 3 octets de celle qui a ~t6 supprim ~ e~l a seconde serR dans OCO 
apr~s · d~cala~ e des reristres:le pro r ra rnm e 
rna~cherA. 
;:; e ·cas: si seul e la mfrti e droite de Ct,(' f>ta i t rer.i pl j e, les deux toucl: es sont bi~n ~ssi c:~ f · es rnais l' R s s ignp~ert aui se trouv~1 t a droJ t e 
de 080 est per~urG~ . 

si on a su n-crime : "' Ss i p: r..er.:tent s : 
le s • no~veaux ~s~ i ~neme~t s sont effectu~s, 
ma is deux w1tres sent ~ertur~~s. PPC-T -N
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JUILLET ROUT 
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.. · I o;-sr: 1..:. • on rea ss .;_r ::~ 11 · : '~ ... - ry · · (.l : · • =! ~ :-, :;·:.:- !'! · e , .l? 
.: ;. ~! e reri:r<i. 8ce ~ .·· : e d~ ... ! ~ I'.:; ~~ ~- :. ... ~ · .:c :.· .. :: ·J, l 1 B:1 c1e;; e s:;i;:.~:1e r:: er: ·: d.e cet:e 0·Jc rr. . _;:: -:. e ci~r:.u ::.. e 
l' ciss i .,:~ ::ition ; r .'.· r,/· 1 w~ t,::J P,} :1_ ,· 1e -. ::. ' 0c -: · ,-~ d ·1 co d•·: touch~ ci z !, ro ) ~r u is e f:~ectue la .·e cc»·;:: e <! :;sL::!at lr.n co:'l·:· e d0cri t 3 U ; ) • 
l a s ~ auence: :_:; -: 1- - " : · : - ~ . 8 }e meme ef fe t que: .:.. :r; ... lJ / · ,.i '. !, J ('.'"1 8 ~f: a -s.: ./ :: - IJ Cette r~gle reste valable ~n~ ~ s i l 'on n ssi~ne ~ un~ touc~ e J a f~ncti on quj ~ ~ t a ~t d~j~ assignee!! ? )Lorsque l'on presse une tnuc~ e en mode US ~R , l a Hr effectue les op~ rations suivantes: 

-elle regar j c si l'index correspondant est leve -si non,~lle eff ectue la fonction qu'on aurait obtenu en mode nor~al. 
-si l'index est leve : 

la ~F recherche dans la m~moire d'assignation dans le m~me ordre qu'au 5) si une fonction est assignee. 
si oui elle l'execute,si non elle recherche si Un pro~raMme en memoire vive est assigne a l a touche. 

ce st ~ ie ,l e M8C~~ne doit force~ment trouver quelque cho se ,sir.on c'es t que l'index a ete armc de fa~on artificielle(en synthet~que ... ) et elle se "pl ente" lamentablement!! 
8)Les assi~nements de pro~ramne n'utilisent pas de place en memoire car ils ne sont pas stockes dans 1 i~ m~~oire d'ass~1nement,le code touche etant enregist r e dans le ~ octet du label global. Les assignations de programmes en RO~ constituent une exception.Le label ne ~ouvant etre modifie,ils sont enrev.istres dens la memoire d'assi~nement 
co~me une fonction standart. 
9 ) Un T'ACY.HfG a pour effet de supprimer dans la memoire d' a ssignation les re~istre s OU les deux octets de touche sont a zero.Les registres OU un seul code touche e s t a zero ne sont pas modifies! 
IO ) Lars de l'enregistrement d'une carte d'etat (par WSTS ) 1le contenu de Ia memoire d'assignement est reco pie tel quel,sans PA CKING prealable. 
OUl! J'avais envisage de taper les exemples qui m'ont permis de parvenir a ces nombreuses conclusions ,mais il yen aurait encore pour 2 pages ••... 

Po~r finir,voici un court programme utilitaire que cert ains ne connaissent peut-etre pas encore. "en" place le pointeur de programm~ au niveau du • ~: : D . permanent, ce qui perme t d' a cceder facilement au dernier nrogramme en m~moire. 
0 1 131 ~~ · Commentaire: RCI c ----------

1 ir-;n es Ci a 0 7 : isolent les deux CIA 

: ;';"'O Ii 
.~. S: '.F 

/\.SEF 
C/ C~ d 
A0'f0 d 
CF 08 
C:!.' 0 9 
GI•' 10 
SF II 
ARCL d 
:'J'l'O d 
~A ;,A 

RC; u 
~j ':'O b 

J C alD 

de~niers octets de c,qui contien
-nent l'edresse du . END . dens les 
3 di~its de droite. 
li~nes 08~ I 5 :mett ent le premier 
digit a 3(cad OOII en binaire) 
aui devie~dra le pointanr d'Q£!~!§ du rep;istre b. 

lignes I 6 A I S : stockent le re~istre 
ai~si constitue dans b. 

~~ eureuse nrogrammRtion •.• . ,' . V-P~ 
f)O~C. 

I 
~ 

I •••••••••••••• 
* * * * * * * * * * * * Quelques remarques sur 1 ' interface video _IL: 

Cet interface ne reagit (helas) pas toujours tres bien aux sollicitations du type imprimante. Par exemple le caractere special ~(append) est traduit par un blanc, ce qui est genant dans les listages ! on ne sait plus ce qui est ajoute au registre alpha et ce qui 1 'efface. D'autres caracteres sont "traduits", par exemple ENTER t est traduit par ENTER·. 
Un des avantages principaux de cet interface est la possibi lite d'avoir une copie de la pile a chaque operation, qui facilite beaucoup l es mise s au point de programmes. Mais, qui sait pourquoi ? cet te copie de l a pile n ' a pas lieu lors d'une entree de c hiffre, alors que cette entree fait monter la pile et perd t. 
Cette recopi e de 1 a pi 1 e est i nt errompue par un R/S: i1 reste sur 1 'ecran une partie de la pile: celle-ci est imprimee en commern;ant par t pui s z, pui s y et enfi n x (pas de Last x); un R/S peut done vous 1aisse r avec seulement t ou t et Z::·Ja reprise Se fa it a l'ins t r uction s uivante. 



':.~~~~~::::_1~~ey ct 1 es_~_ I es ~~res.:._ 
La foncti on ACCRH doi t envoyer a 1 'ecran 1 e caractere dont 
le numero est en x. c ·est OK sa uf pour les caracteres de contr6 le 
10 (Passer a la ligne) et 13 (retour en debut de ligne) qui 
ne repondent pas. Il f aut al ors pl acer ces caract e res en alpha 
et faire OUTA, ce qui detruit le regi stre alpha. L'indicateur 
17 ne semble pas avoir d'effet la dessus, ais-je oubli e quelque 
chose? 
La fonction ACCOL, il legale, fonctionne tres bien! mais bien 
s ur elle n'accumule pas des colonnes qui ne sont pas reconnues, 
par cont re : l ) e 11 e ecri t un b 1 anc a l 'emplacement du curseur, 
2) elle envoie le caractere dont le numero figure en x, y 
compri s l es caractere s l O et 13 ! ! ! par cont re l 'es pace i nscri t 
empeche l'utilisation de ACCOL pour des sequences d'echappement. 
SKPC HR , i 11 ega le a comme effet d 'effacer ( ecri re un espace ... ) 
un caractere, mais affiche DATA ERROR si le nombre en x n'est 
pas compris entre l et 23. 
SKPCOL accepte des nombres de O a 167. De O a 7 SKPCOL efface 
2 caracteres, des 8 a 167 elle efface 3 caracteres . 
BL DSPEC/ACCSPEC fonctionne comme ACCOL quand on utilise le 
code du caractere, mais permet d'envoyer plusieurs caracteres 
1· un coup.Ceci ne modifie pas le registre alpha et peut done 
?tre utile. 
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C'est en lisant le PPC journal de Janv/Fe¥ 83 
que j'apprends la disparition de "KEY NOTES ~ 

Aussi je propose de reprendre cette rubrique 
dans notre journal, en publiant reguli~rement des 
routines remplissant, autant que possible, les 
conditions suivantes: 

1/ caractere inedit, 

2 / d'int er~t general. 

3/ utilisation maximale des possibilites de la pile 
(entrees-traitements-sorties) , 

4/ne recourant pas a la programmation synthetique. 

Je m'explique: 

En ce qui concerne le premier point il 
est bien entendu qu'il srait malhonnete de pillar 

" PROGqA '-1 ~·1ER HP41 " De scamps 8. Dhenin Editions PS I 
"CALCULATORS TIPS & ROUTINES de DEARING etc .. . 

Ceci e tant tout le monde ne lit pas l 'anglais 
et il est regrettable que des possesseurs de HP4 1 
ignorant des routines fondamentales comme: 
"IN" "OUT" "Y/N?" (Key Notes VSN1p14) • 

Dans ces conditions je pense qu'il seroit bon, 
avec l'accord de HP, de publier, apre s traduction, 
ces routines et quelques autres en les classant, 
par exe~~•e salon le plan suivant: 
- SAisie: ex "IN" M 

-AFFichage: ex " DISP~ VSN2p13 

-IMPression: ex "AV" VSN2p12 

-GRAHiques: ex "DATA2" VSN2p1 2 (ou COURSES ) 
-CALCuis: ex"FAC" V6N4p10 

-TRAITement: ex "SQRT" V6N4p14 

-DIALogue: ex"Y/N?" • 

-PROGRAMTiation: ex "GOSUB" VSN3p14 
- etc ... 

j•ouvre cette rubrique en 
vous proposant "MN" (MiNimum/maximum) et je lance 
un appel a tous les lecteurs pour l'alimenter 
car seul je n'irai pas loin ... 

11 est tout a fa it sur que PPC - T a une fonct ion 
voisine de celle de Key Notes, en peut-etre un peu plus elabore, 
le niveau de Key Notes n ' ayant pas toujours ete tres releve . 
Pub l ~er ~n resume de _tout ce la est un tres gros travail pour 
celu1 qui fera la compilation et me parait justifier une version 
frani;ai~~ de Calculator Tips and Routines, ne serait-ce que 
parcequ i l y a eu beaucoup de choses vues depui s CTR. Je s ui s 
en train de mettre en place une maison d'edition et je suis 
pret a examiner to us l es pro jets de manuscri ts . Qui va s 'y mettre? 

~ ~ 'f M 0 ~ 0 L 0 6 l E 0 E 
PROGRAMMATION 

H P 4 1 

LA 

Quand on souhaite soumettre a la bibli 
otheque HP un programme il faut le documenter a 
l'aide de formulaires specifiques. 

Ces documents, bien con~us, se revelent 
utiles lors de la mise au point des prograrrrnes; la 
page consacree aux "registres, indicateurs & modes 
operatoires" etant m6me un outil que je trouve 
indispensable. 

Toutefois rien n'est prevu pour les 
labels, sauf a utiliser une feuille de "listage 
du programme"et a la completer des labels locaux 
et autres labels. 

Pour pallier cet inconvenient j'utilise 
le document, dont photocopie jointe, qui reprend: 
-les labels numeriques de ¢¢ a 99 
-les labels alpha de "AaZ" & de "a a e" 
et menage de la place pour d'autres labels 

Vous remarquerez que sont surlignes 
dtun trait fort: les labels numeriques courts 
de deux traits forts: les labels locaux alpha 
d'un trait fin : les labels numeriques corres-

pondant aux codes touches (pour une uti
lisation simple de "GETKEYS " (module X) 

Par ailleurs les registres de lo pile sont entoures 

Esperant que vous publirez ce document, gran
deur nature, afin que vos lecteurs puiss ant aise
ment utiliser des reproductions photocopiques, 
je vous prie de croire a mes sentiments les 
meilleurs 

J FURGEROT 
PPC 8435 
PPCT 156 

Je pen se que la realisation de cette feui 11 e 
est tres si mple a partir de vos indications, sans qu'il soit 
necessaire de la publier. les excellents ouvrages qui existent tels·: 

PPC - T Ho 6 
JUILLET ROUT 
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TIPS t1 ROUTINES 
0 B J E T : compare u n nom~ re (nb) a un maximum 
(MAX) & a un minimum (min) et ressort dans le 
regis tre X: 
-nb si min< nb <"'AX 
-min si nb~ min 
-MAX si nb) :.1Ax 

Pour utiliser la routine il suffit de placer 
nb '3' Z , MAX ~ Y et min .;r X puis d'appeler ' 'MN' ' 
5 X E M ? ~ E 1 dans un programme de calcul de 
l'IRPP (impot sur le revenu)la deduction possible, 
au minimum de F1800 est limitee a F 50900: 

10000.00 EtHERt 
50900. 00 EHTERt 

1800.130 

Y T l L l ~ A T l 0 N 

XEQ ·t1H · 
10000. 00 m 

60000. 00 EtHERt 
50900. 00 rnTERt 
1800.00 

XEQ "MH" 
50900. 00 *** 

-drapeaux } 
registres 

-labels. NEANT 

accesso1res 

-modules 

AUTEUR: J FURGEROT PPC 8435-PPCT 156 
1000. 00 EHTERt 

50900. 00 EH TERt 
1800.013 

XEQ "l'IH" 
1300.00 *** 

01•LBL "MM"' 
02 RDN 
03 X< =Y ? 
04 RTN 
05 . RDM 
06 X< > Y -
07 RD!'~ 

08 X=Y ? 
09 RT!'~ 
10 X > Y "'? __ 
11 RTM 
12 X<> Y. 
13 Etrn 

J FURGEROT PPCT156 

Cher Monsieur DODIN, 

Montrouge 20/4/83 

Une mechante appendicite me contraignant au 
repos, j'en profite pour passer de l'etat stable 
de membre inactif a celui, qui je l'espere ne sere 
pas instable, de membre ac tif du PPCT. 

Faisant suite aux deux articles que je viens 
de vous faire parvenir (TIPS & ROUTINES + methodo
logie de la programmation HP41) je vous en adresse 
ci-joint un troisieme pompeusement baptise : 
"LE COIN des U. PRO" 

Vous remarquere z que ma d emarche releve done, 
d'une part d'un esprit plus "soft" que "hard" et 
que, d'outre part je suis plus tourne vers la 
pratique que vers lo theorie. 

Bien entendu je ne souhaite pas envohir les 
colonnes du journal et je ne serais pas vexe si 
tous mes articles ne sont pas publies tout de suite. 

Ceci etant, sans m'irMliscer dons lo gestion, 
je pe nse qu'il est souhaitable de structurer 
cloirement le journal en reprenant,toujours a la 
meme place, les rubrique s essen tielles onnoncees 
par un titre voyant, a savoir 
-L' ED ITORI AL 

-LA VIE DES CLUBS 
.PPCT 

les nouveous adherents 
"disponible a Toulouse" 

-LA f~E VLJ[ DE PR1~ S ' E 
.LES J OURNAUX (l' OI/OP e t c . .. ) 
. LE S LIVRES 

-LES HARDW~RE S ("sur le mar c h e ") 
.LES NOUVEATES "HP" 
.LES MATERIELS COMPATIBLES HP 
.LES REALI SATIONS DES MEMBRES 
.LES AUTRES MATERIELS 

-LES APPLICATIONS LIEES A ur~ ACCES'jOI RES 
.IMPR IMANTES 
.LECTEURS (de cartes, de code barre), CASSETTE 
.INTERFACES (vid eo , HP-IL, etc ... ) 
.MODULES spe cifiques (TIME ) 0 11 d 'application 

-DES ARTICLES THEORIQUES 

-LA PROGRAMMATION 

-"TIPS & ROUTINES" 

~DES LOGICIELS D'INTERET GENERAL 
-DES PROGRAMMES DE JEUX 

-DES PROGICIELS (plan de classement en annexe) 
-les "PETITES ANNONCES" (achats/ventes de materiels) 
et pourquoi pas des rubriques inspire es du P~ 
Journal telles que 

-NOP 

-FEEDBACK 

-TOULROM etc ... 

Tout ceci,non pour repondre a ~o manie de la 
classification, mais pour offirmer lF r5le du PPCT 
Journal qui doit non seulement ~tre un outil 
de contact, d'information, de formoticn mais 
egalement un ou vrage de reference, f \' ( ile a 
consulter, et surtout un support pr or 1otionnel 
destine a "vendre" le club aussi l' i e •1 aupres 
des amateurs francophones, qu'oup r ~ s des professi -
onnels (enseignonts, professions libGrales , finan 
ciers, chercheurs etc ... ) 

Esperant que mes propositions ret i endront votre 
attention je vous odresse une HPM (Hau t e Poignee 
de Mains) 

PJ "Le COIN DES "U" PRO" -PETITE ANNO"ICE 
Projet de Plan de Classement des P ··ograrrmes 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx. -:xxxxxxxxxxxx 
VENTE DE MATERIEL : 3 x 82106A 

CAUSE ACHAT QUAD MEtv'rORY je vends 3 mod 11 les memoires 
;::;our HP 41 C ref 8 :< 106A a F-100-l'uni ·: e 

Envoi a reception du cheque OU contre r emboursement 
(frais a charge du destinataire dons c e cas) 

FURGEROT 68,rue Gabriel Peri 92120 tv10NrROUGE PPCT156 
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx ~xxxxxxxxxxwxx 

fl'JR()JET DE PLAN DE CLASSEMEl'ilT DES PROGRAMMES 

-GEST ION: budgets, ventes, production etc ... fichiars 
-FINANCES+banques:assurances 

Comptabilite, epo rgne, taux actuariels 
Analyse financi~re, Investissements,pr~ts/leosin 
Taxes/impots 

-INDUSTRIE 

-AGRICULTURE 

- SCI ENCES 

-MEDECINE/SANTE 

- t'-1ATHS , PROBABILIT ES/STATJ STIQUES 

-NAVIGATION (Air, Terre, Mer) 

-MESURE DU TEMPS 

-DIVERS 

Qu'en pensez vous? Merci d'adresser vos 
critiques constructives a 
FURGEROT 68, rue G. PERI 921 20 MONTROUGE (PPCT156) 

L'edition d'un annuaire des adherents fait 
partie des objectifs de PPC et de PPC-T, mais des contingence 
bassement materi e 11 es (pas le temps !!! ! ) ont f ai t constamrnent 
remettre a plustard la realisation de ce projet. Par contre 
j'avais propose dan s un ancien numero que se proposent des le courrier des adherents ("reactions") 

.LES AUTRES CLUBS PPC PPC-T Ho6 
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" re~ p o n ~a bl es " par-. sujeb , charges d 'animer un e r ub r ique (comme 
Mi c ro ~ce n e _de Cr aig rearce ou Viva 25, rub r ique s de PPC US). 
Jusq u a present le s volontaires ne se sont pa s empresses. 
N?us avon s par exempl e plu s ieurs officiers de marine et plu s i eur s 
~ilote s d'avion _sur le.s 300 me~nbre s du c lub. Jl s ont pe uL 
e tre des choses a se dire. Le Journal est la pour i;a. A vou s 

Au fait j'ai toujour s a vendre un exemplaire du fameux livre 
de Baumgartner (70 F franco)! 

NOP: correction des erreurs des precedents existe quand des 
erreurs me sont signalees .... C'est le cas cette fois-ci. 

Feedback s'appelle "Reaction" dan s PPC-T et 
numero. 

figure a chaque 

Le classement que vous demandez pour le journal existe bien: 
L'editorial, les clubs, les journaux, sont en page 2; suivent 
4 grandes rubriques: Programmes, en nombre insuffisant pour 
etre subdivises, Applications concernant les materiels, Jes 
astuces de programmation, les cours destines aux debutants 
(tres recherches), Reactions qui contient le courrier et les 
remarques concerant 1 e journa 1 ou 1 e c 1 ub. I1 est presque 
impossible de subdiviser davantage, sauf a creer une nouvelle 
rubriqu~, comme NOMAS (N?t manufacturer supported: sans garantie 
du fab!iquant) pour le microcode, si la matiere le rend possible. 
En fa1t quand vous ecrivez au club, vous deversez tout votre 
savoi r dans votre machine a ecri re et i 1 n 'est pas toujours 
facile de trier!!! 

LE COIN DES uJ PRO 
(LE CO IN DES Utilisoteurs PROfessionnels de la HP-41) 

Jeon FURGEROT PPC8 435-PPCT156 40ons, exploitant de 
Banque, Tr ~sorier d'un LEP de Photog rophi e , prof au 
CFPB 

utilise les programmes personnels suivants 
-Depouillement de Bilons (quad) 

-~ nominaux & actuariels sur placements ~ terme 
(bans & comptes - interets pre & postcompt e s) 
-PICOVI S I CALC: toutes ope ration s sur un tableau de 
10x1 2 max, y compris libell e s (configuration: Quad 
+X fonctions + cassette) 

-Bareme IRPP 

-Analyse des encaisses (quad) 
-Portefeuille Titres ( X fonctions) 

-et c ... 

ECHANGE CES PROGRAMMES contre 

p rogrammes &/ou algorithmes &/ou orgonigrammes 
traitant des sujets s uiva n t s: 
-p ret s ~ remboursement prog res s if (de 2 ~ n palier) 
-colcul cornplet de l'IRPP 
-tenue de c omptabilit e 
-tous programmes utilisobles dons ses activ i t c s 

professionnelles 

RECHERCHE POUR DE S ECHAr,JGES D VU ES UTILI SATEW{ -
-de !'excellent ouvrage de Mrs BAUMGARTNER & PETITGAN D 
"PICO-INFORMATIQUE ET GESTION. D' ENTREPRISE " 
(les Editions d' Organisation PARIS 1981) 
-du module FINANCIAL 1 

Merci de me joindre b mon domicile 1-655671 0 
O U de m' ec rire 68, rue G Pe ri 92 120 MO NTROUGE 

~xxxxxxxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

APPEL AUX UTILISATEURS ~PRa="ESSIONNELS DE LA HP41 

En adherent au PPC, puis au PPCT , je pensois 
pouvoir joindre des utilisoteurs de HP41 ayont les 
memes pre occupations principoles que moi: mise au 
point , e chages d'idoes/programme s utilisables dons 
ma profession. 

He las, j'attends toujours !' edition de l'an
nuaire du PPC et les listes d ' adh e r e nts du PPCT 
n'indiquent ni les professions, ni les sujets 
d'int 0 ret. 

2 1...! ·· ~:«J J ~ : [ ir.:;:'~ " U " P l~ _. "; r utr; ' lU •: J a r':.) t: r:,...: nt ou v0 rtc 
s ur ~' ext C r ieu r mois qui . don s u :1 ;:i r e:1:1i..: r temps, 
con ti en dra i t l a l iste , no r p r o f c~ si o n c t/o u suj ts 
d ' in t Cret des ~n e rnb r es du P~': - T ovec. ir. c i c n 1 0 1, des 
n ° de tel (d omicile e t /ou t r avail) . 

Bien entendu 
1/la mise ~ j our de cet annuai re s erait p ub li ~ 
dons chaque numci r o du Jou rnal 
2 / ceux qui d ci sireraient ne pas y figur er s 0 ~t 
des a present invit e s a le faire savoir au Club 

Ensuite cette rubri que pou rrait traiter 
les themes suivants: 

-programmes personnels utili ses par les membres 
-recherches de programmer 

-citations ou analyses d'articles ou d'ouvrages 
traitant de sujets professionnels 

-propositions comrnerciales 
.de s eminaires, stages, conf e rences etc ..• 
de vente de programmes (y compris ceux 
propose s par HP a travers CORVALI S ou Geneve 

-bone d'essai 
.programmes 
.stages etc ... 

Les beaux discours ne valent pas !'action 
?ussi je vous montre l'exemple en me poussont 
a l'eau.en c sperant bien ne pas ~tre le seul a 
romer. 

Jean FURGEROT 68, rue Gabriel Pe ri 92120 tw'ONTROUGE 
tel dom 655 67 10 prec ed e du prefixe : 1 pour les 
appals de la province ou de l'etranger (il est 
permis de rever non???) 

T178 

*************** 
************** 

Bondy, le 16.03.83 
Bien cher Jean-Daniel, 

Un grand merci pour tout ce que tu m'as 
envoye. J'ai commande a Didier JEHL un lecteur 
d'EPROM et je vais done commander TR-10 
(ToulROM). Je vais e~alement commander PPC ROM. 

Tu trouveras ci-joint copie du 11 papier" 
que j 1 ai envoye a Philippe GUEZ (Pl) car je 
suis adherent (recent) a PPC-PC. Tu comprendras 
que la proximite de mon domicile a ete la 
raison principale de ma decision et, comme l'a 
ecrit Jacques VAUCELLE : 4'.certains HPistes 
enrages s 1 abonneront probablement aux deux 
revues •••• >> (sic). 

Puisque tu nous demandes notre avis sur la 
presentation du Journal, j 1 indique que le format 
d 1 ecriture est particulierement pcnible a lire 
pour ceux qui n'ont plus leu1J yeux de 20 ans et 
qu'il serait peut-etre possible de gagner de la 
place en e liminant la publication des lettres 
ou parties de lettres ne presentant aucun interet 
telles les demandes de materiel ou d'adhesion. 
Autrement dit, suppression de tout ce qui ne 
peut etre d 1 aucune utilite pour les lecteurs. 
Je sens que cette disposition pourrait s 1 appli
quer souvent a mes bavardages •••••• 

La publication ou plut8t la distribution 
de PRGM en CB aurait facilite la tSche de 
Damien DEBRIL avec qui je correspon~re~uliere 

rnent. Tu sembles "anti-CB" ! C 1 est dommage pour 
les heureux possesseurs de lccteur ••.•• 

Je t•enverrai un papier sur W" des que mes 
recherches seront compl e t~ e s ••.• 

Amicalement et respectueusernent, 
A ssi pensont ne pas etre le seul dons cette 

s it uot on, je propose l'ouverture d'une rubrique 
ba pt is e"le coin des uti1sateurs professionnels" Rec u 

PPC - T No6 
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LBL "di!localises" et BG 

J'avais ecrit precedemment qu'il etait possible 
d 1 obtenir des LBL, GTO & XEQ delocalise• avec le 
BG. La procedure que j'avais trouvee pour LBL "d" 
etait as•ez longue mais JDD ( 0 ) m•a gentiment 
indique le moyen d'obtenir le m8me resultat d'une 
fa~on beaucoup plus simple : 

PRGM LBL "T" 

LBL "T" 

x=y? x=y? 

GTO .~fJ1 BG SST 

SST 

GTO ·"'13 BG SST 

~ + 

X)fJ? 
PACK BST 

~ BST 

BG ~ SST ,...._ SST 

GTO .fJ,,1 PACK BG ~ SST ...,.._ 

SST 

fJl LBL "T 
,,2 LBL "T 

fJ4 X•Y'l 
IJ3 LBL flfj 
fl4 "-T 

-5 CHS 
fl5 + ,,6 Xlfl'l 

fJS + 

fl3 LBL fJfl 
fJ3 .. -d 

fJl LBL "T 
fl2 LBL "d 

Ne pa• faire BST a la place de GTO .ffl3 car 
nous serions parachute dana les REG d'ASN. 

CHS apparu au Pas fJ5 a le m&me code que T 
+ est un code queRconque destine a prendr• la 

place d 1 1 octet et qui sera en•uite efface pour 
creer le NUL (octe"t; indispensable pour stocker la 
"distance"). 

(•) Je tiens ici a remercier Jean-Daniel Dodin 
(Tl) pour son aide efficace et eclairee san• la
quelle les lignea precedentes n•auraient pa• pu 
4tre ecrites. PPC-T 77, rue du Cagire 31100 
TOULOUSE • (je suis T178) 

Passon• maintenant aux GTO "d" 
PRGM LBL "R" 

GTO "R" 
BST BG 

SST 

..,._ "d" 

fl1 LBL "R 

jj2 GTO "IJ 
fl2 11 -A----~ 

,,3 "R 

fJJ "d 
GTO ofJfJ1 BG ~ SST ~ SST jj2 GTO hd 

Vou• avez remarque que le signe ~ qui apparait 
dans la chatne is•ue du BG correspond au code 29 
qui e•t GTO " ; vous pouvez obtenir XEQ "d" en 
remplac;ant GTO "R" par XEQ "R" • 

Comme je vou• le disais, !'utilisation du BG 
eat un "sport" dont l'entra!nement permet de 
comprendre la constitution des fonction•. 

Je doia preciser que mes 11 decouvertes" n•ont 
ete pos•ible.sque gr&ce a la lecture attentive du 

livre "AU FOND" de JDD. Done: un grand merci a JDD 
a bient8t, peut-&tre R.S. 

(copie du present 11 papier" envoyee a JDD) 

T178 Coup d 1 oe il sur W" 

La 11 fonction" 1ae2 ASN/"KA" avec les codes 
1,31 permet d'obtenir bien des "choses". 

Je me contenterais de donner quelques 

exemples. 

#ae2 etant ASN a la touche 5 (W) 

Mode CALcul 

XEQ "a" 
PRGM USER W USER 

CAL XEQ EMDIR 

PRGM USER W USER 

a:f:fichage: NONEXISTENT 

pp W" a 

DIR EMPTY 

pp W" EMDIR 

La manip a vec EHDIR suppose que le XF se 
trouve place dans un port et pour DIR , ! 'inter
face boucle "IL". Dans ce dernier cas, le 
lecteur de K7 peut rester sur OFF. 

Yous pourrez decouvrir bien d'autres utili
sations de cette ":fonction" bizarre, vous avez 
dit bizarre1 ••• e t, comme je crois vous l'avoir 
dit precedemment, ce code 31 (en DEC) est 
INDISPENSABLE pour introduire en ALPHA (puis 
en X) la cha!ne adequate permettant de mani
puler les 44 premiers drapeaux avec STOFLAG. 

Qui a dit qu 1 il n•y avait plus rien a 
decouvrir ? Je vous assure que j 1 ai decouvert 
tout cela sans aucune aide quelconque mais je 
pense que d 1 autres 1 1 auront fait avant moi. 

Je vous laisse le plaisir d'exploiter ce 
"sauteur d 1 octets 11 • 

Bon entratnement, R.S. 
pp indique le N° du PAS correspondant. 

. . . . . . ...... . . . . . . . . . . . . . . 
Mr PEL.ANNE J.F. 
60 rue Saint-Placide 
75006 - PARIS 

T-191 
Cher Monsieur DCDIN 

Gd me re HP affirme que l'on ne peut e xecuter un prgm 
directement a partir de la memoire etendue mais moi je 
dis , on le peut, et ce qui suit le prouve 
Proceder tree precisement comme suit 

1/ Memoire etendue vide ( XF ss XM ) 
2/ Faire le SIZE correspondant a u prgm que l'on va 

enregistrer. Appelons le XX ( pour que celui-ci soi t 
executable). 

3/ Remplir l a me moire etendue a vec un p rgm de 100 R par 
ex. avec SAVEP puis l 'effacer de la memoire princi
pale. 

4/ Re mplir la memo ire principale de fa9on qu'il soit 
impossible de copier le prgm de 100 R par GETSUB . 

5/ Disposer du XROM 05 , 03 assigne a une t ouche ( LN ou 
autre ). 

6/ Une fois que les conditions 1/ ~ 4/ ont ete remplie s 
faire XROM 05 , 03 en mode calcul. 

7/ Passer en mode prgm, faire SST jusqu'a voir tBLTXX 
( n o tre prgm ) label du prgm existant en memoire 
etendue ( soyez patient surto u t si beaucoup de tou
ches du clavier ont ete assi gne es a des fonct ions OU 
des prgms ). Att e ntion n' appuyez pas sur une touche 
autre que SS T ou BST sinon MEMORY LOST, nous sommes 
apres la zone d 'assignation, certainement dans la 
zone memoire du X Ftes. 

8/ Passer en mode calcul et fait e s XEQ alpha XX alpha 
af f ichage de NONEXISTENT evidemmen t puisque celui-ci 
n' e st pas dans la me mo i r e principale. 

9/ Repassons en mode prgm et fai sons SS T jusqu'au END 
du prgm puis ~ nouveau SS T , la nume rot ation de s 
li gne s 8 ch a r..e;e r, nous somrnes uesu nnc.. .io h o r s de la 
table a s s i gnations ( c ette phase 9/ n'est pas indis
pensab le ). 

10 / Se placer s ur LBLTXX puis r e passons en mode calcul 
et faisons R/S , une chaine de caracteres synthe t i 
ques peut ap parai tre, surtout ne rien toucher sur
tout pas R/S , quelques se condes plus tar d , l e pr~m 
~ · execute normalernent. 
Et v e il.a on peut executer un prgm place en MEM 
etendue facilement et d irec teme nt sans a voir a le 
copier en MBM principal e cont r airement a ce 
q u' affi rrne Gd mere HP. 

Cher Monsieur, 

J'ai fait de nouvel l es decouvert e s depuis ma derniere 
lettre, en comple ment de ce que j' ai dit precedemment. 

CJ\L XEQ DIR etc •••• pp (DIR ••• ) Un programme privatise par WPRV se trduvant en MRM 
PPC - T No6 
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principal e reut §t r e l u mu is il faut l e co~ier en ME~ 
6ten d u e pui s proced er comme plus haut, en faisant en 
mod e us e r cal c ul XROM 05 , 03 ou XH LV ~e , 63 pui s e n mod e 
prgm SST , SST . .... jusqu'au label d u i r g m et on v isual is e 
l e prgm soit disant privatise. On peut cop ie r X p r g m 
en MEM e tendue et les executer mai a il faut sauter le s 
d iffe rents END des prgma en faisant GTO.nnn. 
Par ex: 
Nous a vona 2 prgms en r;;;.;r.: ~ t '-· li due et j e v e ux executer 
le second. 
1/ Mode calcul user XHOM 05 , 03 . 
2 / Mode prgm SST , S~T . ... juaqu' a u label du l e r prgm, 

Celu i - ci !:_< • . ·~ J"" L > UVan t par BX : de la li g ne 161 a 4 03 
( positi on du END au 1er prgm ). 

3/ Fa ire GT0.404 puis SST. ,SS T .... jusqu'au label du 2 e m 
prgm puis repaaaer en mode calcul et R/S ( procedu
r e expliquee dans ma lettre precedente) et v oila 
comment executer n prgms se trouvant en MEM etendue 
m~me si ceux ci aont proteges. Mais pour exec~t ~ r 

plus rapidement cette procedure, on peut reperer la 
position du label et du END de chaque prgm ainei a'il 
on veut ex~cuter le 3 eme prgm ( par ex: 1er prgm ligne 
159 a 265, 2eme prgm 277 a 336 et 3eme prgm 34 9 a 622). 
Il suffit de faire : 
1/ XROM 05,03 en mode calcul user. 
2/ Passer en prgm et GT0.349 
3 / Repaeser en mode calcul et R/S. 

Et voila c'est aussi simple que cela. 

Happy programming 

T 191 

* * * * * 
~ * • ~ ~ * * * ~ * * * * * * 

* * * * * * * * * * * + * * * * * * * * * * * * * • 
Nolin Pa tric e T?6 3 

68 .1ue de He t z 

'57 1 so nn ~~. :GE 
A PROPOS DE STO 12 

Cher Mon s-L eur OODIN, 

Avant d ' aborder le sujet de votre lettre un e 
r emarque s ' impose : la post e n' es t pas d'une ra 
ri.d i. t ,, ."'lv <> 11 p;l .qnt e ca r je n' ai reGU votre cour
ri e r qu e ce mat i n a l o r s qu' il es L dat A du 25 
'.-!a rs. 

Po ur a s signe r s to 12 c' es t si mple il n'y a qu' a 
utili s er le code 60 (2C en Hexa ). Po ur Le prefixe 
on utili s e l'habituel bouche-trou LBL 03 . 
En utilisant le KA ve rs io n PPC- 1 (bien plus ec ono 
miq ue qu e celui de N.C. Wickes) on entrera done ~ 

l ' apparition de s"???": 4 en te r 60 enter 11 ( ou 
un autre code de t ouche) e t R/ S. 
A pro pos de ce tt e fonct ion essayez de l ' assi gne r 
3 un e tou c he shi ftee ~)Uis exec ut ez- 1 a : "J ' i ndica
t Pu r " SHI IT" r es t e al l U!!le 11 1 ' a f fi c ha 1';"" e t on 
o bti ent un NNN. 
En modP. n m:-: i. l es t :1 n:e miere VU 0 ;_ ffi ?O->f>i b 10 .1e 
0 x&c ul e r la fonction ~ hi.f l ~ e ca r la H-P s ' obsti -
ne a a ffic her "OU'f OF RANGE". Un s ue l e e xc Pr. t i_o n 
c epenrla nt l o rs de l ' entr ee d ' une U.gne de nr1··!!1 
n u!!l~rique o ~ l a mac hin P n 0 fa-Lt ri e n er. mode P RG~ 

T. o rsqu'on r enasse en mo ~l e calcul le r egistre X a 
~ t ~ e ffa c~ ( co uco u s u r r r i se ! ) 
T. e ":"' r gm mi cro -c ode ie ce lt f! f inc ti on rloi t e tre 
~ a ss "L o nn a nt i decortiq ur: comment e n d ~ t "! r !!li ner 

l ' "!": r lac e men t ·1 narti r rle l a fonct io n'?Es t- ce 
poss i. b"l e"? 

Dn de r n i e r mot nou r vo us r Rr ler d ~ s ef f e ts rle ce 
l 0 fonct :o n s ur la r' il e s i v::- u s ne 1 ' ave?. r·as en-
cor"! f1'..t 
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;: c r1 ·1 r ·· ·. i· 1:: t -· · ·_ '- :· , ... ·: ·· . 
11 '/. it , .. 1 ~:. : · 11rI ' ' , ... t a v :'le .,; ,, :1 r. t '3 ·:er· c e t t e 
:· .• ~ i..: : j ., x :~ . . 1 ' ~~ · '.l : i :~ ;· :.i r · 

· i ._ ,. , e:1 ,_ ·t r "'·. t ·: ·~ fl t 

notr,; a1Je ca r 
je ne c r -· i ;:; " a s " tr <? Le se · 1 ~ -1 a voir '.:le s ~ roble 

~ ,,s a v ~ c c ~ lte fonctio n ( a'.. r con nu) . D' ici li : 

Heur eus e Programmati on 

Noli n ! atrice T263 

********~*******~ 
ATTENTI ON 

Il semblerait qu'une nouvelle generation de 41 
vienne de vo i r le jour. Ma machine, fabriquee en 
decembre 1983 ( 2 2 50S4192b) possede des differences 
ave c les series precedentes. 

- Pour celJes qui sont interessantes: 
Caracteres de l'ecran encore plus g rands et plus 
lisibl e s que les series precedentes ayant deja 
le clavier "plat": difference d'environ 1mm! Un 
vrai r egal pour les yeux. 

- Celle qui est tr e s g finante: 
Cette nouvelle machine supporte ma~l e s "TONEs" 
synthetiques. Apres en avoir e xecute une, la 
mach i ne ~met un gresillement presque ina udible 
{collez votre oreille sous 1 1 emplacement de la 
batterie) qui ne s 1 arr ~ te pas, m~me la machine 
eteint e . Pour le supprimer, faire une "TONE" 
normale. Cec i se mble dd ~ un e fuite de courant 
dans le "beeper", qui semble confirmee par 
!'article de Marc Chiffoleau d a ns PPCT N°5~Jl 
Je n e sais pas quelles consequences peuvent 
e ntrainer un t el eta t de fait. Je vous conseille 
done, apres un e s e rie de "TONES" synthetiques, d'en 
placer une normale pour r e mettre les choses en pla
ce, car cela ne peut qu 1 endomager la machine ou les 
batterie s . Un specialiste pourait-il nous eclairer 
sur la question (Mr Vaucelles, me lisez-vous ?) 

Didier Cayrac, T119 

!::>U(iGESTION a ux auteurs. 

.Je propo se a ceux qui veulent puhlier rla ns le 
journal de d issocier leur let tre d e leur(s) 
artic l e (s). ~n effet, je pense que PPC-T serait 
ainsi beaucoup plus facile et ar;reable a lire. 
Un e partie {reduite) du journal serait c ons a cree 
aux lettres les plus interessantes ( F eedback) 
et u n e autre aux articles et programmes. 

t.tu' e n pensez-vous ? 

********************* 
Cher jiea~T\anie 1 

J e voudrais tout d 1 a;;, .:J'.' d pe.rler de;., 11la.D
ta.ges, c• es :; un prob.lame devamrt lequel toute• 
pers onne i:mrterressee par le eynthetiqu; be 



trouv~ con£ront e. J'ai pu remarque r que la 
de struction d'une chaine de ca.racteres nulle 
dans le s registres d 'assignation:s provoquent 
s ouvent uni tel planta.e;e. Le remede est alors 
simple: provoquer lm lfJ.E MO.rtY' LOST ~ eteind 
re la 41! pour cela~ soit on etocke une valeur 
bidon dans l · regis tre d'etat c, soit on se 
place dans les registres d'assignations et in 
troduit des instructmons quelco:nques ce qui a 
menera inevi tablement au f1'IEMORY' LO;::,T recherche 

deux.ieme sujet de me.. lettre: j • ai 1 u. 
ds..ns PIC&T ou dans l'OI (?) la lettre d'une 
personne se pla:ignant de n' avoir pas d 1 ouvra 
ges serieux sur 1 1 astrllnomie de position. 
Je citerai done un livre qui traite inrtelligem
ment du sujet : 

CAI.CUL Ai::>TRCN:OMIQUE POUR AlVIATEUR.I 
eda.pte a 1 1 emp].oi d 1un calculateur OU d'un 

micro-ordinateur 
AUTEUR: e. l!louiges 

ed.ite chez· MA.S80N 

Pour 'claicir les i deee, en voigi le plan: 

1 e re PARTIEf' 
Rappel de notiolllS elementaires dtastronomie 

1 •• Les mouvements dans le systeme solaire 
2 •• syetemes de coordonn,ee 
j •• Le tempe 

2 eme PART IE : 

le ca1cul dew poeit,ons planetaires 
4 •• Calcul des coordonneee 'cliptiques et 

heliocentriques d'u.me planete 
5 •• coordo.llllies geocentriquee 
6 •• constantes plla.Detaires 
?f •• Mouvements de la LUJll 
a •• .Almelioration de la precision 

9 •• coordonneee appsrentes 
~o •• satellites de JUPITER et deSATURNlE 
11 •• Cycles 
12 •• D~terminations de 1 1 orbite d'une come ~ 
1: j •• Les etllille s doubles 

jemePARTIE: 
Lee relations ciel-terre 

14 ••• Temps sideral 
15 ••• Caloul des coordonnees locale s 
16 ••• Tever et coucher de s asters 
17 ••• r€ triangle parallact ques 
18 ..• Visibilite d ' un a str e 
1 ~ ••• Calcul d'u.n ·aclran solaire plan 
20 ~ •• Coordonnees heliographiques 

4 eme PART IE: 
l.a pr-ograrruoo.t ion sur calcula.trice de poche 

ANNEXE 1 : ExemJ!Jil.e de 1)rogramme s 
-HP 61: calcul de N 
-41·0 coordonnees des planetes 
-TI 59 : II ti " 
-41C lever et coucher du soleil 
- TI 59: e t oiles double s 
- BA.:> IC : epherntride s 

contraintes apportees par certains 
:riic o- ordina. t e LIT S 

Tro sieme suje t: Ie. programmation des 
l c-i_beJs_ 

contenant des ca 
racteres 11 synt hetiques 11 ou non. 
il suf'f it d'entrer la sequence d'instruct.ions 
suivante s : RC L IND b4 

SIN 

Chaine de n+.I chr 
l e ~er caracteres de cette chaine est le 

caract ere nul code oo. Compa.ctez ensuite la m 
memoire (PACK) et ro sur l' instruction preced 
ant RC L IND 64. detr1i.isez la chaine "_? ___ _ !In 
qui en resulte et 8H pour voir le label 
de s ire. vous pouvez ainsi avoir des labels 
jusqu'a 14 caracteres. Cependant seuls ceux de 
mo ins de 7 caracteres peuvent faire l' obj·et d' 
un branchement par GTO ou XBQ. si vous desirez 
assigner un tel LBL, le 1er caractere• de la 
chafn.e synth.etique devra correspondre au· code 
de la touche a laquelle YOUS desirez assigner 
le LB·L,cbatne de n+> .1· ca.ra.cteres mentionnee 
preced.emment.).ensuite, soi.it vous arme• 1e bit 
correspondant a cette touche dans le registre 
e ou ~(ce que je deconseille car c'est fastidi 
eux) soit vous stockez !edit programme sur k7 
ou sur carte magnetique en prerumt soin d 1 tirre 
en mode USER. Lorsque vous chargerez ce progra 
mme en mode USER , il sera assigne a la touche 
desire. 
un exemp1 e cla.rifiera les choses ( j 'e l' eepere) 
so it a creer puis a a ssigner IBL~ABC i EFG:" a 1 a 
touche ~+. 
entrez la sequence suivante· 

(j1 sin 
02 RCT1 ISO 64 
OJ SIN 

04 11 }.A'BCD.EFG z •• (F9 O~ 4~ 42 43 44 45 46 
47 JAl) 

ie ca.ractere 01 correspond au code de la touch~ 
!.. +• .E:nsui te gc sur 011sin • ;:;ST une fois pour 
voir appe.ra!tre LB<L 11.ABCDEFG:". Enregistrez ensuite 
ce prograrmne en prenant soir a •a.rmer USHR. 
Lorsque vous lirez cette carte; USER arme; le 
programma sera assigne a la touche 1: +. 
Je cro~s que l'intertt de ceci est surtout ludique 
encore que certains y trouverons peut~tre de s 
applications . 

~'ajouterai rituellement: 

francophones 

Happy programming ou pour les 

JOF.EUSE PROGRAMIVlATIO~ 

Jean-Claude CATT 9412 T'J68' 

**************** 
*~~******* 

.:bcT"~lc~ 'n~~ : ff ·P <Ill mrotte4! 'Ac.1tc Pclr pritc alDM.J S4' 
• II .a - L z:2>£... • ? ') ')11 ~ ~ ..,rJ\. fl'Pc:r-r- • • . 4'I\ T ",,.,,,.- ....... ~ ~ , • 
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' PROGRAMMATHEQUE 

Denuis r;uel r:up rf.>r.:~· "· j ' Pf'Sa i P rl ' o!' ' ; a ni~ •·r ma co ll ect.i on cie 
·"r o'.:' r arirnr r- . CPrPndan t. j e n'arri.ve Pu' \ sat i s f e1 ire t 'Jut.P" :?JPS 
~ xi gPnCP ~ $ UT l a f ~ rrn e ~U P ~ evrJ i. t ; VOir C0t te futl r e rrn~ram
- ln<.l thi?oue . P0ur bien fai r e i l f d1Jr ir a i t : 
- e t. r e Sur de l a fi abi l ite d P. COnserv :> t:i on de~ ;JT Ogra rr.~~ P $ 
- pouvoir retrouver c e lu i uue l' on r echerche faci le~Pn t 
- et.re ahemf' nt trans portabl e Pt StOcknb l e 
- chaque progr a;..rne dbi t e tre ex plicu~ clairement. Un neor,hite 

doit pouvoir le mettre en oeuvre . 
~ trP accessible ~ d'autres qu'au cr6a teur 

Si je n'ai ri en oubli ? , on reut commencf>r a trans former ces 
ries irs en rP.ali tP.s. Alor f'. pour e t n> sur de retrouver un program
-ml?, il nP s uffira pa s de 1 1 enregistrer sur cartes, cassettes ou 
codes barres, car ces sys t.emes ne sont pa s assez fiabl es pour 
~tre uniques. 11 faudr a done cons erver une liste de chaque pro
- gramme. Cependant, elles ne seront consultees que tres rarement 
et elle s impliquent un volume important e t done une g~ne. Alc- rs 
:n devra separer notre programmatheque en deux par ti es : la pre
-mi ere cons ti tuee de cartes magnetiques , de codes barres ou de 
c a s ~et tes , et la s econde composee des lis tes de taus les rrogram
-mes. La relation entre ces deux formes de stock age se f era par 
l 'int ermediai~e de nume r os qui correspo ndront chacun ~ un pro• 
-gramme donne . On pourra meme conserver, par ecrit, les dlffe-
-rentes vPr si:;ns d 'un rrogr amr·1 P quand, par ci:rr l i ci +.e et pcir 6co-
-non: i e , on n' en gardera qu 1 1.me utili sab le rlirec1.ement . 

11.ai s rr.aintenant, colllTlent retrouver le programme desire ? Eh 
hien, le mieux est encore de stocker taus les programmes d'tme 
~aniere donnee , de reference, et de fair e des fichiers f a isant 
!a liai son entre les differents classements. En e ff et , on peut 
c l a~ s er : par ordre chronol og i que d ' enregistrement , par ordre 
. dphabetique, par auteurs, par tai lle, par sujet , rar frequenc e 
· 1 '~ tilisation, e t que sa i s-je encore ••• ? Par exemple, on r ourrai : 
~ tocker, en r e f erence, par ordre chronol og ique d' enreg istrement . 
;e qui impliquerajt uncouple : nume ro d'arrivee-programme. Et 

cr 4er, parallelement, a utant de fichi ers de correspondanc e que 
l 'on souha iterait de classements. Ils serai ent composes de cou
-p les : forme de classement particulier-numero d'arrivee. 

i~is on pourrait encore ameliorer l e s ysteme en dedoublan t le 
~ tockage des quelques prograrmies utilises quasi-quotidiennement. 
Sette petite annexe , trap petite pour etre classee ~ son tour, 
~ erai t contenue dans la housse de la H. P •• Ains i on pourrait 
amener sa machine en voyage avec l a premi ere parti e de sa pr c
-gramnathP.que, et meme en simple deplacement avec son annexe. En 
effet, pour etre fac i lement transportable, il faut bien admettre 
-:iue l'utilisation du lecteur de cart es s 'impose , au mains pour 
le stockage de l'annexe de l a programmatheque . 

Pour qu'un programme soit utili sable par un neophite , il f aut 
r1u 'un mode d' emploi soH not e quelque part. Je pense que l e mieux 
s erai t de l'ecrire sur une fiche signaletique qui serait at tri~ 
-buee a chaque programme de la premiere partie. Ces fiches sera i-
-ent placees a proximite du programme Stocke, dans le CaS d'uti-
- lisation des cartes et des codes barres. Ou bien, elles serai en t 
classees en carnet, dans le ca s de l'utilisation des cassettes . 
Voici un exemple de fiche signaletique : 

Norn : 
Sous-programmes/ Extensions necessaires/ 

Corle/ Labels et affectations/ 

Exp lie a tions / 

Ot'i, apres Norn on ecri t : 1 e nom du pro ci r amme e t son ohj e t. 
J li , sous Sous-prograrranes/ on note les di fferents programmes 

1ecessa ires a son utilisation. 
~1, sous Extensions necessaires/ on inscri t parmi 4 R (Ouaci RI\: .\ 

, K7 (lecteur de cassettes ), LC (l ect. 1?u r de cartes) , MT (modul i? 
emps), ME (module d ' ext ension),IL (interface IL ) , f~P (impri

- :::a nte), ••• les accesso ires necessa ires ~son fo nt1: t i ann1>n'len t. . 
8l.. , sous Code/ on P.cri t le code correspondant aux di ff eren ts 

1ombres caracteristiques du programme : 
¢¢r/f/;o pour le nombre d'Octets programmes utili ses 
¢¢p rour le nombre de Pistes rlf> cart.PS magnetioues occ11peF>s 
¢¢¢M pour le nombre de r egi s tres t.\Pmo ir 1>~ ne c ess a i~ e~ 
¢'/Jr/JF pour l e nombr E' de registres de Fichiers nec !~ssajrpc;: 
Exemple : 25¢o3Pl9~2¢F 
Et. 01'1 , s ous Labe l s et a ffec tations/ on note les a ff E>cta tio ns 

:es l abe l s , exemple : SHL3 , CH24 , TH25 . 
ct enfin OU sous Ex plicat i ons/ il faut: pla cer le plus dur : l n 

·vidP. d'utilisati-::m , l' objet precis et l es oPrfor ma nc es rlu prog
- r amme . 

1=t po11r ri1 1P t out ce travail s ::: it. publiable ? ll simp lemen t ut il '
-sab l e par df'S ii rr.i s , jJ faudra i t fJU 1 il ~ Oit ec rit li sib l etnE'nt Ol: 
~ iPux, tape ~ la machine~ DP m~mf> , unP notice d ' utilisat ion de 
1 a pr ogramma t henue pourra i t et r e utile. Ell e cont i F> nd ra it : 1 P 

- r: : _, ,1 r. ~ i P fJ nc: 5: nn \· ".P'1 ' d1- t.J : :r_. ' -" · : . , . ... .,.r:.,~ , ~ , ; • .-y p ii c_, 
- ri0 n du nurr.P. r o d e cnr! P ie t : ou ~ l e " c · r, ' f· i ! ~ : '. J " v·: ·i · ~ 'l '. 11 ; rf>Z 
~ t ile de donn Pr a ux n~orhi ~e~ . 

Ah ' J ' oubl i.:lis ' Tl ne SP:Ji t d u~ : .e o in il "r'- de n::: ~ Pr ~ur 
Les cartes :> u ca !'.ser.tP ' le~· noc•C. ' ie ' r, r c:J rc ~ · ~ · p~ c::rn~. e n u ~ , rn<:i i s 
s implement l eu r r? f~ renc e rl a n ~ l e cldS~PmPnt dP r~ f~ rence . 

tJ.ais a l or s , me direz v -:; u ~ : r'.J urc:uo i n 1 i1 rrive-je ra~ 'i const.1 · 
-tuer cette pr o0r amr.:<1t.hf>r: uP dont je rP.ve si :.i r f. ci ~ement.? [ h bi 
s imr lemen t parcP nue je dnvrai s trava il le r s ur p lus riP l R~ pro
-gr ammes, et aus1-i pa rc n nue je ne :1ossede pas d'imprimante . 1.\1 
c ' est pe ti t ~ retit 11 ue l' oi sea u f a i t. son nid, alors je rat t rap. 
l ente!ilent mon r f'ta rd pour atte indre mon but. 

En fait, cet article a surtout ~ t~ ecrit pour les debutants 
1ui ant tendance (comme moi) 'i accumuler tout f> s sortes de oro~ 
-gra~~es . Attenti on ! Fa ites le tri e t le classement au f u~ et 
) mesure , s inon vous g lisserez doucement. vers le meme merdier 
duque l j'essaie d e sor t ir. 

GEORGELIN Daniel T 57 

~ * * * * * * * * • • * • 
*********** 

J. flv1da/ . Tt.i _ 

MODE D'EMPLOI 09ASC 
APRES AVOIR CREE UN FICHIER AVEC CRFLAS FAIRE XEQ ASC, ENTRER LES CARACTERES • 
S1 IL YA PLUS OE 24 CAR. APRES LE BEEP SORTEZ DU MODE ALPHA APPUYEZ SUR Gt POUR CREER UN ARTICLE , F: POUR RAJOUTER DES CARACTERES , 
H1 POUR RETABLIR TOUS LES FLAGS • 
S' IL Y A MOINS OE 24 C ON PEUT EMPLOYER , G: POUR CREER UN ARTICLE , F1 POUR AJOUTER DES CHAINES MAIS ON NE VERRA PAS LA FIN OE LA CHA INE EH COUR • 

lQJI EJ:llliE CI !Ill D' fM.111 .I' Al UTILIE : 
I IJllllllAllE WIDE ..-N l2l!I A + ~r-i.1 <:v 
LE Pllll '8: l&IUPIVIDll.I 
LE Pllll ED llWlDllPllll lmllll lES E1EE • 
LE 111111 IU IWURW IU llflllD 

--= -= -- :! - = --: ~ --: -(") iiii -CX) -- -....... -..;f' - - ~ = iiii iiii iiii z 
oo- --0 

:! --..... -en w: -a:: iiiii -LLJ 

~= ~ ~ :> = iiii I-~ § iiiii -lO= -~ 
LLJ - iiiii (!) 1-4= :! ~ a: 

= a. (!)~ iiiii 
I -

~ 
5 iiii w:: _J iiiii -.... 

"= iiiii ; (!) -I -al 5! -5 LLJ 
a::: -a:: - ~ = CI -ID 

~ iiiii = w 5 = 0 !ii !§ 0 u- iiii u iiiii § oo= iiii iiiii LLJ --0 a:= - 5 ii -a:: .. ~ 
~ ::i 

LLJ w= ~ I-
Ul E= § iiii .... 

5 ~ _J E= ~ ...... CI:! ~ ~ ISi 

~- e -t'\.l t!le iiii -ISi - iiiii -o~ - ~ -r•') i5 § (IJ r.r:= r•1 a. CX) 
....... 
..;f' ru M ..;f' 
(SI 
....... ::? ::? ::? 3 
IJ1 0 0 0 0 s 0:: a:: a:: a:: 

iiiiii iiiiii - --- -~ ~ ------iiii iiii -- iiii --~ 
iiii iiii --iiii - -~ -- iiii -iiii -- -: -= e iiiii -iiii iiii :! -~ -iiii iiiii --= -- iiiii -----iiii -5 -- -iiii iiii ~ -- !!!! 

~ iiiii ~ 
iiii ~ iiii 
~ = ~ -- iiiii iiii -iiii - 5 § i § ~ 

iiiii iiiii iiii iiiii -!! 
~ ~ ~ -- ; § = 

111 IJ) ,.._ 

3 ::? ::? 
0 0 0 
0:: 0:: a:: 

22:06 05/04 
01LBL 11 ASC 11 

22:07 05/04 
01LBL "ASC" 
02 CLA 

"0 "(~~l~O) 03 
04 RCL • 
05 STD L 
06 RCL d 
07 STO z 
08 CLA 
09LBL 00 
10 ASHF 
11 ASHF 
12 ASHF 
13 RCL L 
14 XO d 
15 AVIEW 
16 CLA 
17 STOP 
18LBL F 
19 APPCHR 
20 GlO 00 
21LBL G 
22 APP REC 
23 GTO 00 
24LBL H 
25 XO z 
26 STD d 
27 END 

? 
. -bl-< . 

~',- CA. .,lt'i' 
J p 1) ) 

c'f"-1-

· y pe du cl ass emnnt dP r~ ference et des autres , un schema expli -
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H-P 15C 

Article ecrit initialement pour "l'Ordinateur de Poche (qui l'a 
refuse!) c 'est pourquoi i l reprend tout au debut. Ce n 'est 
sans doute pas inutile. 

J- D Dodin 

HP - 15C 

Ou nous allons relever les jupes de cette demoiselle! 

Une fois n'est pas coutume, c'est la maman qui donne 
1 e mode d 'emp 1 oi pour deboutonner sa fi 11 e ! 1 es seducteurs 
entreprenants auront surement ete intrigues par . une . 

note a la page 263 de la notice fran<;aise 
de la HP 15C : dans le chapitre consacre a la "verification 
du fonctionnement", le §1 precise: "Si le calculateur ne .repond 
pas aux press ions de touches •.. appuyez sur y-x et ON sim~lta
nement, puis relachez les. Ceci modifie le contenu du registre 
X, effacez done ce dernier ensuite." 

Et se dit notre seducteur, si je ne 1 'efface pas ? 
Av~nt de faire la premiere experience, precisons bien 

1 es conditions . I1 f aut d 'abord etei ndre 1 a HP, pui s presser 
simultanement sur les t ouches ON et y-x (j'ecris ainsi y puis
sance x, touche 14), pui s 1 es re 1 acher DANS N' IMPORTE QUEL 
ORDRE. La HP s'allume avec a l 'affichage ... ne soyez pas trop 
presse! 

Cette sequence de touches, nous aurons a.la repeter s?uvent, 
donnons 1 ui rlonc un nom: D22. D pour Demoi se 11 e, 22 v 1 a 1 a 
maman! 

Nous pouvons mai ntenant commencer a 1 ever 1 e voile 
Tapez le chiffre 7,777777777 E77, done 7, une virgule (ou 
un point, si YOUS preferez la methode US), 11euf autres 7, 
pressez 1 a touche EEX pui s encore deux foi s 7, vous voyez: 
7,777777 77. OK? _ . . 

Effectuez maintenant la sequence D22 decrite ci-dessus.avez-
vou s pense a eteindre d'abord la machine ? YOUS ~evez V~ir: 

0 000000000 si YOUS etes en FIX (quelque soit le n ) 
1, 422422- 56 si vous etes en SCI 9. Curieux ??? 
F~ites maintenant f PREFIX pour voir la mantisse ... Oh 

surprise! vous voyez PoluolPPPP. P . doit etre l'in~t~ale 
de "Porno", car ce que nous voyons ici depasse !es limites 
de la bienseance! Notre HP-15C aurait-elle faute avec une 
41C? pour montrer ainsi des caracteres alphanumeriques ?????? 

Des dessous pas tres catholiques : 

Arrives sous les jupes, nous allons devoir parler de 
matrice. Ce texte devient de plus en plus scabr~ux ! 

Vous savez sans doute , si vous possedez une HP-15~ 
qu 'e 11 e affi che 1 es matrices en present ant a 1 'ecran , a 
gauche une lettre donnant le nom de matrice ~ a droite deux 
chlttres donnant les dimensions de celles-ci, par exemple 

RCL MATRIX c donne IC O OI (les lrepresen-
tant le bord de 1 'ecran) si 1 a matrice C est dimensionnee 
a o. 

Tapez maintenant l,014 et faites D22 DEUX FOIS DE SUITE .. 
Vous devez voir IY · n ml. y est le .nom d'une mat~ice 
que vous ne connaissiez pas, n et m les dimensions de la mat~ice 
A. On constate a l'experience que la HP 15C peut afficher 
16 matrices differente que tous les passionnes d'informatique 
sauront immediatement numeroter en hexadecimal de O a 9, 
puis de A a F. Noter que les ~atrices 0 et. b ,8 etds'affic~ent 
parei l mai s n 'ont pas la meme val eur, idem pour l es matrices 
2 et 9. Vous trouverez les 10 premieres matrices en rempla<;an! 
dans le chif fre l, 01 n le n qui eta it tout a l 'heure ega l a 
4 par une valeur de o a 9, l:s matric.es A,B,.C,D et E ~ont 
les matrices standard, la matrice F existe mais ne peut etre 
vue que par des manipulations hasardeuses. _ . _ 

Les matrices de la HP l 5C peuvent etre mani pu lees (oh) 
de deux fa<;ons : directe~ent en . le~ appelant par leur nom 
a l 'aide des touches A a E ou indirectement en pla<;ant la 
matrice a traiter dans le registre d'index I. . 

C'est ce que nous allons faire avec not_re mat~ice y, 
puisqu'aussi bien elle est dis~o~ibl: en_x. ~efaites maintenant 
cette matrice si vous vous en etiez ecarte, puis STO I. 
Il faut maintenant DIMentionner les matrices convenablement. 
Faites O ENTER, f DIM C, f DIM D, f DIM E; puis 1 Enter 50 
(en fait le plus grand chiffre accepte selon le contenu de 
votre machine est le meilleur. Pour commencer, prenez une 
machine vide) f DIM A. Si aucun element perturbateur imprevu 
ne figure en memoi re, en fai sant RCL ( i) vous devez voi r 
IY 1 50/. . _ 
Nous allons maintenant examiner ou se trouve notre machine 
quand a son "etat" en faisant g MEM. Nous voyons : 
dd uu pp- b (cf noti ce, page 215) _ 
dd = numero du dern i er regi st re de 1 a zone donnee, uu nombre 
de registres disponibles dans la zone commune,pp =nombre de re-

s tres -utilises dans un programme,b =nombrtd'octets restant avant 
la conversion en programme d'un nouveau r~gis~re. 

Additionnez uu et pp. Vous aurez a faire cette operation 
souvent, n'oubliez pas que demoiselle HP sait aussi faire 

faites maintenant uu+pp + 27 STO l 
(en notati on HP : uu ENT ER pp + 27 + STO l). 

Continuez par 1 STO 0 
Vous venez d'initiali ser les numero s rle rang ( R 0) et de 
colonne (R 1). Continuez en r entr ant l e nombre 1,006363 et 
faites STO (i). Essayer maintenant RC L E. Si vous voyez 
IE 99 99 I, vous avez franc hi un pet i t pas pour 1 'homme 
mai s un grand pas pour 1 a HP, e 11 e va s ' abandonner dans vos 
bras. Remarquez que la matrice 0 est dime n ~.ionnee a 1,0 ce 
qui est quand meme curieux. Laissez le ou supprimez le, c'est 
tout un, vous pouvez maintenant librernent disposer de vos 
matrices A a D. Laissez E a 99,99 , cela va se reveler tres 
utile. 

Assimilez bien les manipulations ci-de s~. u s, vous en aurez 
be soi n chaque foi s que vous aurez rei nit i a 1 i se votre machine. 
Le risque de reinitialisation accidentelle est faible, beaucoup 
plus faible que dans le cas de la HP 41C, cela ne m'est arrive 
(pour l'instant) qu'une fois, mais j'ai de j a fait par erreur 
f MATRIX 0 ou -ON. 

Cette fois elle est a vous ! 

Vous pouvez mai ntemant acceder a to us 1 es regi st res de 
votre HP directement , car la Matrice NON NORmalisee ( MNN) 
est tout a fait differente des autres. son premier rang commence 

avec 1 e premier regi st re de 1 a zone commune et se continue 
a travers 1 a memoi re progranriie et au de 1 a , dans 1 es regi st res 
d'etat de la HP 15C 

Ces regi stres se trouvent a pres 1 e regi st re 65 , je 1 es 
ai numerotes a part ir de El. I1 s sont 1 oi n d'etre tous ent i e
rement elucides, je ne sais meme pas a coup sur combien il 
y en a ! 

il est possible de les atteindre avec la matrice E 99,99 
enmet tant en R 1 un numero de co 1 onne ega 1 a uu + pp + numero 
du regi stre , c 'est ce que vous avez fait tout a 1 'heure avec 
le registre E27, sans le savoir ... Nous y reviendr ons. 

Les registres El, E2 et E3 ont un contenu evident. J'ignore 
encore exactement ce que conti ent 1 e regi st re E4 . N 'oub 1 i ez 
pas que pour vo i r correctement le contenu d' un regi st re i 1 
faut visualiser la mantisse par f PREFIX . 

Le registre ES est le dernier affich a~e, du coup il vou~ 
renvoie toujours le E lnn (nn est le numero de colonne) qui 
s'est affiche fugitivement quand vous avez effectue RCL E. 
le registre E8 commande le mode USER de fa<;on curieuse : si 
vous y stockez l (par exemple), le mode USER s'allume , et 
vous pourrez 1 'eteindre qu'en remettant ce meme registre a 
O, la touche f USER n'est plus efficace. ElO et Ell commandent 
l'affichage , nous allons y revenir. Ell et El8 sont RO et 

Rl , El9 est RI, E20 est Last x,E21 contient la racine de 
RANDOM et E26 et E27 les dimensions de matrices, d'ou l'operation 
de creation de E 99,99, avez-vous vu 63 (hexa) =99(decimal) 

Savez-vous comment je m'appelle? 
Un petit programme va nous 

la demoiselle: 
1 
2 

3 
4 
5 
6 
7 
8 

permettre de faire parler 

LBL A 
u STO E le u apparait si vous entrez l'instruc

tion en mode USER, il signale 
l'increment automatique des rangs 
et colonnes. 

0 
-STO E 
R• 
DSE l 
LBL 0 
GTO 0 

pas de mode user ni d'increment 

Vous allez initialiser en mettant uu+ pp + 10 en Rl et 
1 en RO; puis tapez 4 .370000774, faites une fois D22 et lancez 
le programme A. Si tout marche bien vous allez voir clignoter 
le nom de la demoiselle H-P, ! 

I.!:_~ x 

l ,010 
1,011 
1,012 
1,013 
1,014 
l ,015 
l ,0·16 
l ,017 
1,018 
l ,Ul 9 

lmatriceldim. cormiel 

b I c 
-- I A 
'::l I b 

I c 
y I A 

I b 
.., I c 
ii- I A 
d I d 

::l I C 
A I A 
B I b 
c I c 
D I d 
E I F 

_____ I ~~~c- _I __ b __ _ 

Jes additions ! PPC-T Ho6 
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La HP l 5C ( comme tout es l es HP) ut i 1 i se pour ranger les nombres des registres contenant 56 bits ( les 0 ou l element a ires ), ou encore 14 digit s ( un di git es t un groupe de 4 bits), ou encore 

7 octets (groupe de 2 digits ou 8 bits). 

trouvons : 
Si nous etudi ons I es digits de gauche a ctroite, nou s 

un digit qui contient 
O (bits 0000) si le nombre est positif, 
l (bits 0001) si le nombre est le nom d'une matrice, 
9 (bits 1001 l si le nombre est neciatif, 
toute autre valeur provoque l 'affichage d'un signe negatif, mais le nombre peut se comporter bizarrement ! 
Les 10 digits suivants sont ceux de la Mantisse, c'est a dire Jes chiffres significatifs du nombre, ceux qui sont affiches 

par f PREFIX. 
Un digit qui contient le signe de l 'exposant, a 0 ou 9 selon le siqne. 
Deux digits d 'expos ant qui sont normaux pour l es nombres positifs mais codes differemment pour les nombres negatifs, en plus du signe de l'exposant : -02 est code 998 (signe et exposant). Vous obtenez done la valeur de l 'exposant en faisant 1000-valeur, le resultat vous donne meme le digit de signe. 

Si vous avez rappele en x un registre d'etat ou un registre ae programme, i l se peut que le contenu de ce regi st re soi t un nombre hexadecimal (voir encadre 2). Dans ce cas, l'affi chage "normal" est fait sous forme "normalisee", c'est - a-dire que la HP n'affiche que des valeurs decimales. Les digits hexadecimaux sont traduits par leur contre valeur decimale (A =lO, B=ll. .. ), avec report de la retenue ce qui entraine meme une rectification de la mantisse quand le digit le plus a gauche (le plus significatif} de la mantisse est hexadecimal. (deplacement a droite de la mantisse avec ajout de l a 1 'exposant.) .... ·!:es rotations, surtout par pai res permettent cte decoder 
I e contenu des digits de s i gnes. Par cont re, I 'expos ant est affi che en hexadecimal, et c'est egalement le cas de la mantisse montree par f PREFIX. La comparai son de ces deux formes vous montre l es effets de la normalisation. Cette normalisation n'affecte que l 'affichage et non pas le registre. 

022 : ce sont les initiales de Droite 22, c'est-a-dire rotation de 2'25Tts a droite. Vous avez peut-etre vu que 22 n'est pas un multiple de 4, done le deplacement coupe en deux Jes digits pour les reconstituer autrement, ce qui permet des decodages au niveau du bit. Pourquoi cette fonction de "RESET" a-t-elle ce resultat, je 
1 'ignore. 

- - -- ~'-..; ~ •u•L , •<J lllcJLI I l l: l ':1':J,'::J'::J 
et entrez l e progra mme s uivant: 

00 1 LBL 00 
0Cl 2 L BL 0 I 
00 3 I. BL 02 
004 Ll3L 03 
00 5 UsL 04 
006 LBL 05 
007 LBL 06 

faites g MEM pour lire dd uu pp · b 
placez en RI la valeur uu +pp, en RO la valeur l, 
et faites RCL E (n'oubliez pas qu'il est plus commode de tr:i · vailler en SCI 9). 
Vous voyez 6,050403 00 
qui, al 'aide def PRGM et de 022 se t raduil rapidemtnt par 

06050403020000 
Il va falloir lire de droite a gauche pa r groupes de de ux 
digits ( un octet par instruction J-;-Ta- correspondance appdra it al ors: 

Ligne instruction code 
001 LFIL 00 00 
002 LBL 01 00 
003 LBL 02 02 
004 LBL 03 03 
005 LBL 04 04 
006 LBL 05 05 
007 LBL 06 06 

La traduction semble maintenant evidente, mais le cas du LB l 
01 attire I 'attention, en effet on attendrait plut6t le codE 
01! et de toute fa~on ii n'est pas possible que deux instruction : 
(LBl 00 et LbJOl) aient meme code. En fait ii est facile de 
verifier que si on modifie l 'ordre des Lbl dans le programme 
on obtient bien le code 01 pour Lbl 01, ceci nous amene a deux conclusions: 

- le registre E l,(uu+pp} est le premier registre de la memoire programme, 
- certains digits sont modifies lors du rappel entre la memoire et 1 'affichage (cf encadre). 

Remarquez aussi que le deuxieme registn· de la memoire programme est E l,(uu+pp =l}. 
Et encore, que la HP ecrit ses programme s 

en remplissant les registres de droite a gauche (Jes numeros 
de ligne l es plus bas a droite}. 

Deux 022 provoquent une rotation (en fait permutation 
circulaire} de 44 bits, soient 11 digits vers la droite, ce qui est Jes tables 

Des es sais successifs nous amenent a etablir 
d'instructions, voir N°5 equivalent a une rotation de 3 digits vers la gauche. 

C'est ce qui explique la creation de la matrice y avec 1,014: le lest la pour servir de premier caractere de la mantisse, 
le deuxieme 1 apres rotation de 3 digits a gauche prend la place du digit de signe et transforme l 'affichage en affichage de ma~rice, le 4 est le chiffre qui est traduit par y, c'est done le numero de 
la matrice. 

La table des instructions "a un octet" e s t 
pleine, sauf la derniere colonne, celle des codes nF. Certain s 
de ces codes annoncent des instructions "a deux octets", l e s 
autres parais sent inutilises; et donnent des resultats bizarr :~ s 
quand i ls sont pl aces ( STO E) en memoi re. Je n 'ai pas encor e 
trouve le code' des i nstruct"i o-ns non programmab 1 es comme - f 
PREFIX ou PROGRAM, mai s i 1 y a encore beaucoup de choses a 
essayer ... 

Decimal, hexadecimal et HP 15C II est relativement facile de creer un registre avec Tous ceux d1entre vous qui l fs ent attentivement ce journal ont deja des valeurs hexadecimales en creant en debut de memoire programme entendu parler de la notation hexadecimale. En bref,_ !es ordir.iat~urs, la suite d'instructions ayant le bon code et en le rappelant ceux de poche comme les autres, travaillent _ sur des element~ brnaires ~ en x. La normalisation du signe de l'exposant est cependant les bits. Oravec 3 bits on compte de 0 a 7 et avec 4 bits de O a genante, le 022 devient alors utile pour decaler le registr·e i5~rret~; · d~ ~~~pter· .. ~·---i~est trop pou~-3 bits et _c'est du par bits ou par digits. gaspillage pour 4. Disons egalement qu'ave~ la. t~ble Cl~dessous, il est tres facile de traduire un nombre, meme s1 ii cont1ent les 
56 bits du registre HP, de binaire vers _l 'hexade_ci~al et re~iproquement Rec:_o~ituerle _s_quelette ce qui est beaucoup plus delica.t a partir du _dec1~~l. Hab1tue11,;ment, dvec les afficheurs comme celu1 de la 15C, dits a 7 segments , Jes lettres A,B,C,D,E et F de l 'hexadecimal sont ecrit s A,b,C,d,E,F. 
~ais, qui sait pourquoi ? La HP utilise d'autres symboles 

I dee I 61na1re Fiexa I R.- P I 
1--0-- I 0000 0 '0--1 
I l I 0001 l l I 
I 2 0010 2 2 I 
I 3 0011 3 3 I 
I 4 0100 4 4 I 
I 5 0101 5 5 I 
I 6 0110 6 6 I 
I 7 011 ·1 7 7 I 
I s 1000 8 8 I 
I 9 1001 9 9 I 
I 10 1010 A T I 
I 11 1011 B I 
I 12 1100 c 0 I 
I 13 1101 D p ( ul I 
I 14 1110 E I E I 
I 15 1111 F lblanc I 

Sortons Jui les tripes! 

Avant de preciser 1 e contenu et 1 a structure des regi st res 
d'etat il est necessaire de nous munir d'un outil de creation 
de nombres hexadecimaux. Ceci va nous amener a dechiffrer 

Nous pouvons maintenant trouver le plan complet de l a 
memoire et detailler les registres d'etat, C' n 
quelque sorte le squelette de notre demoiselle. 

La matri ce E 99, 99 a le premier regi st re de son premi er 
rang au debut de 1 a zone corrrnune ( uu) pui s la zone programme 
(pp} , puis Jes registres d'etat. Par consequent la creati on 
de nouvelles lignes de programme ne deplace pas l'origine 
de notre matrice. Par contre toute modification des zones 
matrice, registre complexe, solve ou integrate deplace notre 
origine. 

Mais comment acceder a ces zones, situees au dessus de 
la matrice E ? 
tout simplement en utilisant le rang 0 de la matrice. 

Rang O? Mais 0 STO 0 RCLE donne Error 3! 
II va falloir ruser! Voici les operations 

dans 1 'ordre: 

-creer un programme 
001 LBL A 
002 LR:. 8 
003 LBL C 

-faire g MEM et calculer la valeur uu+pp 
-placer cette valeur en RI et 1 en RO 
-faire RCL E ;on rappelle ainsi le 

de la zone programme, 
premier regi s tre 

Jes codes des instructions de la z..9_n_~_p_r_o_~~~· PPC-T No6 
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- fa ire 022 deux foi s . On obtient un nombt·e non no rmali se avec un e xposant nul, 
- faire STO 0, <;a y est, vou s avez votre rang 0 de la ma tri ce. a partir de maintenant STO ou RCL E fera apparaitre E O,xx . 

Mefiez - vous, si xx est 99, au prochain tour (gare au mode user!) la HP incremente RO et demoli votre edifice. 
Le rang 0 fini la ou le rang 1 commence, ou plutot un regi st re au-Lies sus. Done E O; 99 est le derni er regi st re de la zon£> matrice. 
Il ya 64 registres a repartir au total hors les registres d'etat, done: 
-la zone programme se compose des registres situes de 

64 a 64- pp+ 1 (incl us) 
- La zone commune se compose des registres 

64-pp a 64-pp+l (inclus) 
-La zone speciale se compose des registres 

1 a 64-uu- pp (inclus) 

Le registre n°1 a done le rang E 0,99-(64-uu-pp)+l ,soit E 0,99-64 +uu•PP+l =E 0,36+uu+pp 
. Done, en fait taus les registres sont compris entre 

E 0,36+uu+pp 
et 

E l,uu+pp 

Commentaire des tables des codes (cf N°5) 

les octets representant les instructions sont indiques comme i 1 s apparai ssent a l 'affi chage. le numero de rang est le digit de gauche, le numero de colonne le digit de droite. les instructions ayant un lien logique sont encadrees quand c'est possible pour faciliter leur recherche. Ainsi DSE (i) est le code 83, STO Dest 40. 
Toutes l es cases de la table sont occupees, sauf dans 1 a co 1 onne nF, qui est ce 11 e des prefixes des fonct ions a deux octets. 
Comme i 1 n 'y av a it p 1 us de pl ace dans un seul octet, HP a du utiliser deux octets pour certaines fonctions. Le premier octet de tout es l es foncti ons a deux octets a son di git de droite ega 1 a F. 
La deuxieme table explicite toutes les fonctions legales a deux octets. Ces fonctions comportent done 4 digits qui apparaissent de droite a gauche dans la table comme a l'affichage. 
la premiere co 1 onne a droi te donne 1 e premier octet de la fonction (celui de droite). Seuls sont legaux les octets AF a FF. 

Le digit le plus a gauche se lit dans la derniere colonne de gauche, a chaque premier octet correspond un certain nombre de digits qui sont classes par ordre croissant dans chaque rangee correspondant a un premier octet particulier. 

le digit intermediaire est la valeur de l 'argument. Les fonctions et les arguments legaux sont indiques dans les cases quadrillees. 

STO .9 est done 09 OF 
DSE A est 7A EF 

IL ya au total 562 fonctions progralllllables ... 

* * * * • * • • • * * * * * * * * * * * 
HP I5 c I5 c HP I5 c 

Codage des adresses memoire 
D'une faqon generale, la memoire est divisee en registres de 7 ocrtets chacun., Un registre contient soit ·7 octets d'inst:ructions programme, so i t un nombre (registres de donnees, elements de mRtrice). Pour que la machine pui s se savoir ce qu 'elle fait, il faut bien s4r qu•a chaque registre soi t affecte une adresse·. Dans la HF ]5 ce-tte adreese e!rt aompos ee de deu~ nombres hexadecimaux (en base 16,ou l'on eompte de I a F(I5) ce qui fai t au total 256 adresses possibles·. Ainsi dans la matrice E 99.99 (pour son obtention, voir articles urecedents ) , qui permet de visualiser la memoire, on retrouve tous les 256 elements les memes registres~ Pa~ exemple, le registre qui est en 1,1 est le meme que celui qui est en 3,59 ( 2 56=2~99 +58 = 2 lignes et 58 elements. Avant de decrire plus precisement le syst em e d'adressage, rappel ons l'organisation de la partie de la memoire qui nous interesse: Precisons bien la fa9on dont la zone programme se remplit. Au fur et a me sure que l'on ecrit 

[Zc ne ae S U J..V f: et {" 
.. J: 

1!3T x 

T I rile z 1 itna.~ino.ir~ 
y J 
x I 

IR 
2 

I a. 
R n 

Elements 

des 

matrices 

I Zone 
_ commune 

lib re 

IZone programme I 
Les registres de la matrice •· 99,99 se lisant dans le een• des adresees ~roissan'b'e-s lee :zre.gistree d.es premiers pas de programme s~ l~ront en dernier et auront une adresse superieure au autres. 
La numerotation des registres se fait "a rebours " ,~ partir du registre ~ou sont inscrits lea premiers pas de programme, qui est toujours ~um~r?te FF • Le pre7edent a l'ad:es~e juste inferieure, c'est a dire FE , et ainsi de suite •• Par exemple, si on ut i lise que sept octets de programme, si la zone commune est vide, si E est dimensionn ee a o,o (ou Non normalisee, cornme c'est en fait le cas) et si D contient 3 elements que~ sera l'adresse du premier element de D? Reponse : FC 

Dans le registre d ' etat numerate 22 (voir article precedent pour la numerotation des registres d ' etat visibles par l'intermediaire de la rnatrice E 99,99), le rer octet (quartet de signe + rer quartet de la mantis s e) indique en base I6 le nombre de registres utilises avant R 2(pile imaginaire, Solve,. Ji" .) 
L'octet suivant (en lisarlt de gauche a droite) contient l'adresse du rer element de la matrice A. On a ensuite la matrice B •••• etc L'adressage en zone progra!lll!1e se fai sant sur une instruction, done sur un ocftet, i l est neceesaire d'affiner le systeme en rajoutant un troisieme chiffre pour indiquer quel est l 'octet du regietre qui est adresse. Le chiffr e est place avant les deux autres et est compris entre 2 ( pour l'octet "de droite", qui contient dans un registre de donnees les chiffres de l'expos~t) et 7 (pour l'octet "de gauche ", qui contient l e quartet de signe e t l e premier chiffre de l:a mantis s e) 
C'est ain s i que l'on trouve dRnS le registre 24, a la place de l'exposant,l'adresse de l'octet pointe, et a la place dtt Signe de l'exposant,le num ero de l'octet dans c e fegi stre . Pour l es adress es de retours de sous programme s , qui sont placees dans les rnant i sses des regiSt!'eS 24 puis 2J , le codetge r enond au merne principe, a la seul e difference aue le chiffre des 11 Seizaines" est egal au chiffre de s s eizaines de l 'adresse normale mains un, et que le numero de 

l'octet est <rompris entre 2 (octet"de droite") a 7 (avant demi er octet "a gauche" l'.L' octet •de gauche est not e comme le premier octet du registre suivant, et a'il n'y a pas d'oatet suivant, il eet code OFO. Autre explication: l'adresse d'un octet dans ce code est celle,dans l 'autre code de l'octet place seize registres et un octet plus haut.{Ou IIJ octets plus haut) Ou encore, pour traduire l'adresse XYZ du code sous programme au code normal il fau~calculer X-I; Si X-I est egal a zero, on remplace YZ par YZ-I et X par 7•, ou bien par OFO s i on est dans le dernier 

un programme, on"empiete" sur la zone commune libre . Le programme s'ecrit done en "remontant" et,a l 'interieur d'un p~ogramme, de la dro i te vere la gauche, alors que ,par exemple, le registre de donnees 3 est apres le 2, et e'ecrit dans PPC - T Ho6 
JUILLET ROUT 
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regis-i:.re ut;i..Lise pour le prog ramme .Enfin, on 
remplace Y par Y-I • Pour tous ceux que ce s 
explic~tions fumeuses n'ont pas eclaire, voici 
quelq ues exemples: 
rang de l ' octet adre ss e adresse pour un 

retours de s -prgm dans le prgm normale 

1er 
IFF 2EF 

6 e rne 
6 FF 7EF 

7 eme 
7FF IEE 

13eme 
6FE 7EE 14eme 

15
eme 7F'E IED 

IFD 2.ED 
20eme 6FD ?ED 
2 1 eme 

7Ji'D IF.C 
22eme IFC 2EC 
IIIeme 6F0 7EO II2eme 7FO +DF IIJeme IEF 2DF 
447eme 6 (0 7BO 
448Erne ?CO OFO 

Dans le cas d"une instruction a deux octet, Jes 
deux ont une a drc·sse, l'appel d e l'instruction 
se fait sur le premier octet des deux. 
Et enfin un petit calcul: de 00 a FF, cela fait 
256 adres s es possibles (en comptant 00 comm e 
adresse). On~ 64 registre de memoire vive uti
lisables a volonte , plus R O, R I , I, RANDOM, 
la pile, les regitres d' e tat: environ une cen
taine de registres~ Et les autres adresses? 
Bont elles betement vides? R€mplissables ? la 
machine pourrait-elle les gerer?. , 

Signalons que llorsque l'on remplace les vraie s 
adresses ~ das matrices par des fausses, on 
plonge la machine dans un drole d'etat: la repon
se a MEM(demande de la partition memoire) e s t 
Error IO, de mime qu'a tout '. es sai de chang e
ment de la partition memoire (rneme dans le sens 
d'une diminution du nombre des registres allou es ) 
Et les registres de donnees sont en fait des 
registres d'etat (en general, R6 corresp ond a 
~elui qui est nU!T' e rote IO) 
lmcore des explorations en perspective! 

Bruno Piguet (T 152) 

•••• 
MICROCODE 

.Suite a l'article de St ephane Barisien (programme Cl!A HGE --- ) 
j 'ai tente de comprendre la signification des deux premiers 
bi ts des deux premiers mots du nom de la fonction (de bas en 
haut), et je suis arrive aux conclusions suivantes: mais ceci 
!'.'est e a confi~fr. car je ne pos&fde ni MLDL ni '.:E . Je pen~e 

ue les deux 1 bits des deux 1 mots sont e tro1tement li es 
et donnent 

1°rmot 2emot 
1 0 

£' 

3 
2 0 

2 
2 ~ 
;.: 3 
3 0 
5 
3 2 
3 

signification possi ble (?) 
1 tiret, ALI'llA obli{;'a toire, pas adressa G"e 
indirecte (ex: A S!'~ , COPY ••• ) 
3 tiret~ , possibil it e de E8X, pas IND 
(ex: DEL , :.J I ZE) 
jamaj.s rencontre ?'?? 
1 tiret, poss IND , (ex: ENG , TONE ••• ) 
2 tire t s , poss de + - / X, d ' adressage 
indirecte , de .( .ST) , seulement S'!'O 
2 tire ts, • ( ST), IND , (ex: RCL , JT+ ••• ) 
2 tirets, IND, ,(ex: ::W , £ &:c ••• ) 
j amais rencontre ??? 
LilL 
XE C< 
jamais rencontre ? '?? 
G'l'O 

.11 a pres une etude du !tar·'. in terne . 

T l '-,5 bruno 
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Programmer en microcode , pourquoi pa s 

POU RQ UOI ? 

Je vi ens de faire un petit test qui me pardit s iqnificdti t 
cle dispose d'un programme en microcode qu i fait la s impl e 
c hose sui vante : dans un e bouc le addi ti onner l ii chaque tou r . 
Si un e t ouche est pressee, for matter l e nombr e a in s i obten 1J 
pour pouvoir l'afficher, et l' affic her . Je lui ai compar e 
le programme c lassique suivant 

01 LBL ''EDC" Le END est 1 a pour montrer qu 
02 LBL A le programme a ete "packe". Le s 
03 CLX deu x GTO 01 sont 1 a pour vou 
04 LBL 01 evi ter le s ouci de sa voi r s i 
05 ISG X le ISG saute ou non. Le programme 
06 GTO 01 a tourne un e foi s avant l 'e ssai 
07 GTO 01 pour compli ler les GTO. On peut 
08 END facilement faire plus co urt , 
je ne pen se pa s qu'on puisse faire plus rapide . Note r qu'a u 
moment de l ' essa i ma 41C etait reliee a un qrand nombre de 
module s , y compris une imprimante et qu'il ne faut don e pa s 
comparer ces resultat s a VOTRE machine. Simplement l es deu x 
essais etaient menes dans les memes conditions. J'ai fait 
pour chacun deux essais, je vous donne les moyenne s . 
Pour 30 secondes de chrono la routine en microcode a compt e 
jusqu'a 62786. Le programme ci-dessus a compte jus qu'a 272. 
Je n'ai pas voulu epiloguer en faisant un rapport, mais j e 
mai nt i ens d' un cote SOI XANTE DEUX MILLE SEPT CE NT QUATREVING T 
SIX et de l 'autre DEUX CENT SOIXANTE DOUZE pour les meme s 
30 secondes. 

Jene vous donnerai pa s la routine mic rocode i c i, sachez 
qu ' elle fait quand meme 22 mots machine de long. 

Cet exemple, meme s 'il est simpliste, montre bien un 
des avantages du microcode : il va VITE. 

Son autre avantage est de permettre des fantaisies interdi 
te s autrement : ma machine n'a pas le meme MEMORYLOST qu e 
la votre (ici prend place un pied de nez !), elle termine 
avec SIZE 026 (quelque soit le nombre de modules memo"ire), 
FIX2 et notre c here virgul e franc;aise. 

Si tout ceci ne vous a pa s donne envie de faire comme 
moi, c'est que vous n'ete s pa s un "FAN". 

COMMENT ? 

Di sons tout de suite que programmer en microcode un e 
HP 41C necessite une volonte certaine, q~elques moyens financiers 
et surtout un coeur "gros comme c;a !" 

Pourtant, depuis peu, i l est possible de faire tout ce l a 
sans sortir de notre territoire national pour ramener cte s 
elements exotiques de lointaines contrees. 

Pour resumer, il faut, en plus d'une 41C en etat de marche, 
un certain materiel et une certaine documentation. 
Renseignements preliminaires : NON il n'est pas possible de 
programmer votre 41C en microcode a partir du clavier et dan s 
la rnemoi re programme. Pour une raison de rnoi i nconnue HP utili se 
comme unite d'instruction machine un mot de 10 bits, au lieu 
de l'octet utilise par tout le monde, HP Y compris le plu s 
souvent. 

Le programme EDC ci -dessus est compose d' in s truction s 
organisees autour d'une unite commune de HUIT bits (element s 
binaires) formant un MOT de memoire vive. 

Tous 1 es programmes en memoi re mo rte de la 41 C ut i l i sent 
l 'unite de 10 bits des in s tructions mach ines. Vous ne 1 ~ voyez 
pas, et pourtant c'est ainsi qu'elle tourne. 

Quand les precurseurs du club PPC americain ont voulu 
programmer en microcode, i l s ont du resoudre 1 e prob 1 erne cons is 
t~nt a rang~r des mot s de l 0 bi ts dans des rangements de 8 
bits, const1tues par des circuits courants dans le commerce 
et appeles EPROM. 

Relisez plu s i eur s fois s'il le faut le paragraphe precedent. 
Comment ranger le contenu de 20 bouteilles d'un litre de vin 
dans de s bouteilles de 75 centilitres ? n 'oubliez pa s qu'il 
y a des crus different s a ne pas melanger ! ! ! 

L'eternel mirac l e de la vie informatique ayant fait son 
oeuvre, une solution a ete trouvee : pour chaque litre de 
vin on va utiliser 2 petites boutei11es. Simple, non ? 

Pour la HP, c'est pareil, on utilise, pour co nstruire 
1 modul e de memoire morte, 2 circuits electroniques EPROM. 
I1 ne reste p 1 us qu' a construi re une boite de triage qui sera 
capable de reconstituer le module initial a partir de s deux 
EPROM. et cela mot par mot. 
A la programmation c haque mot [J'instruction est coupe en 
deux, un morceau va dans une EPROM, un autre morce au va dan s 
une autre EPROM. A la l ect ure un c irc uit reconstitue le mot 
initial a partir des mo rceaux . 

C'e s t Jim de Arras (PPC N° 4706) qui, le premie1· a su 
reali~er ce travail et fabriquer l'appareil ca pable de ce 
travail que 1 'on appe11 e dep ui s l 'E PROM BOX, en fran c; ais f"loite 
d'Eprom ou l ecte ur d'EPROM. 

· Si vous et es toujours avec nou s c 'e s t que le microcode 
v0u s interess e vraiment, bravo ! 



u 111: uv1 Le u i.li<Ui'l e'.:> . ut.tuelien•t.:t •L L1 1sµon 1u1e au ~e1n 
du c1ub frani;a i s PPC-Toul ouse . Sa fabric ation es t aujourd ' hui 
art i sana le et r ese rvee aux membres du c lub, mais 1e succes 
aidant une f abri cation pourrait etre envi sagee par le concepteur, 
Di dier Jehl (811 6 T 80). Le prix de cet appareil est d'environ 
800 F, done du meme ordre de grandeur qu'un module courant. 

Mais attention, cet apparei l est un l ecteur, i l ne peut 
pas programmer. Il ne peut qu'utiliser les eproms actuellement 
diffusees par le club. 

PROGRAMMER SOI-MEME 

Le seul moyen largement accessible actuellement pour 
programmer soi-meme est d'acquerir un progra1T1Tiateur d'EPROM. 
Le seul modele d'un prix accessible qui soit independant d'un 
or di nateur est un exce 11 ent pet it appareil appe le SOFTY et 
distribue par Pentasonic au prix de 2250 F. Un jeu d'EPROM 
( une 2716 + une 2732) c6ute entre 100 et 150 F se l on la source 
d' approvi si onnement, l es EPROM preprogrammees diffusees au . 
sein du club le sont au prix de 200 F. 

Rien sur un meme lecteur d'EPROM peut utiliser successive
ment autant d' EPROM que l 'on veut, ces appareil s sont muni s 
de connecteurs speci aux qui permettent de changer 1 es EPROM 
presque aussi facilement que les modules d'origine. 

L 'apparei 1 1 ui -meme est de 1 1 encombrement de 1 a 41 C et 
relie a celle-ci sans aucune soudure par un cable plat et 
un connecteur dans un des ports de sortie. 

ECRIRE DES PROGRAMMES MICROCODE : 
Nous venons de voir le materiel necessaire. Il y a egalement 

des appareils plus elabores, mais ils ne sont pas actuellement 
disponibles en France, je n'en parlerai done pas. 

Progra1T111er en microcode, c'est d'abord connaitre a fond 
sa HP- 41C. Pour cela le livre ecrit par votre serviteur (au 
fond de la 41C) est a peu pres indispensable. 

Vous y trouverez tout le jeu d'instructions du micro
proces seur (tout ce la a ete decode par des ut i l i sateurs de 
l a machine, membres de PPC, en particulier Paul Lind (6157). 
Brutalement on peut considerer que cela suffit. En fait, il 
faudrait etre vraiment tres fort pour s'en contenter. Heureuse
ment a ce 1 a vi ent s 'ajouter une tres vol umi neuse documentation 
accessible par l 'intermediaire (toujours, excusez m'en !) 
du club PPC- Tou1ouse. La documentation se compose essentiellement 
de la liste sur papier des progra1T111es contenus dans tousles 
modules HP courants, a corrmencer par les modules de memoire 
morte contenus dans 1 a HP depui s l 'ori gi ne. Ce 1 a represente 
pres de mille pages de photocopies ! 

Hewlett Packard a ete tellement surpris de voir le club 
dechiffrer et utiliser le microcode qu'ils nous ont fait cadeau 
de 1 eurs prores notes sur 1 e contenu des modules i nternes 
de la 41C. Pas toujours facile a dechiffrer, mais ou serait 
le plaisir si c'etait facile !!! 
Ce qui rend l 'elaboration des progra1T111es en microcode difficile 
c'est l'absence totale d'aides a la progra1T1Tiation. En fait, 
nous avons bi en des progranmes con~us par 1 e club, qui sont 
une aide precieuse, mais pas de mode trace, pas de possibilite 
d'insertion et d'effacement d'une ligne a moins de refaire 
une EPROM, pas de messages d 'erreur, et 1 e pl us sou vent Memory 
Lost au bout ! 

Et bi en cette absence d' aides do it et re retournee en bi en 
et nous amener a programmer proprement du premier coup. Je 
me souviens d'avoir lu dans les livres d'Arsac qu'un bon program
me do it tourner du premier coup. Combi en d' entre nous respec
tent cette condition ? Et bien en microcode vous apprendrez 
a structurer une analyse descendante, a partir d'un probleme 
bi en defi ni pour arriver a un resul tat bi en defi ni, a decouper 
votre probleme en modules (reutilisables si possible) parfait:
ment analyses, et je suis persuade que vous ferez des progres 
spectaculaires meme dans votre programmation de tous les jours. 

EN GUISE DE CONCLUSION : 

I1 n 'est pas possible pour un amateur d' ecri re des pro
grammes en mi crocode tres 1 on gs. Le mei 11 eur usage qui ~eut 
etre fa it du microcode est la creation de nouvelles fonct1ons 
t res pui ssantes , permettant des programmes tres effi caces. 

Un programmateur d' EPROM pour une seule . pe.rsonne ~st 
un jouet couteux, acquis par un groupe d'une d1zarne d:am1s, 
cela devient un outil decisif. Pour un usage profess1onnel 
les possibilites sont illimitees. 

MISE A JOUR 

L'article ci-dessus avait ete ecrit il y a quelques mois 
pour une revue qui n 'en a pas voulu. Depuis bien des choses 
se sont passee: Le lecteur d'eproms du club (enfin, celui 
de Didier Jehl) est mains cher, une version professionnelle 
est disponible a la SICAPE, elle coute je crois 13~00 F, mais 
peut -etre gonflee jusqu'a 16 Koctets. Elle represent_e une 
exe 11 ente solution pour conserver des progra1T1Ties profess1 onne ls 
d'us age frequent. 

L'appareil plus elabore dont je ne voulais pas parler 
est maintenant disponible en France. La souscription lancee 
dans la derniere circulaire n'est valable que jusqu'a la fin 
de J•Ji n et i l sera sans doute trop tard quand vous l i rez ces 
l i gnes, mai s en Septembre 1 a construction sera reprise, avec 

cepe nc:l;:in t un pri x pl us e I eve, de l ' ordre de 2500 I . Ma i s cet 
appareil constitue a la fois un lecteur :j 'Epr om et unf' memoire 
vi'le qui fait egalement 4 Koctets, uonc au total 8 Koctets 
cte place disponible. Surtout c'est un outil prodigieux pour 
la proqrammation en langage machine. 

J- D Oodin (7226 Tl) 
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A votre avis, qu'est-ce qu'il y a dans les photocopies "Microcode 
PPC"? la lecture des anciens numeros vous aurait renseigne ... 

* * La page sui vante est tres import ante, c 'est pourquoi 
je la passe tel que, je ne suis pas capable de traduire l 'aJle
mand, mais il est facile de voir qu'il s'agit du projet d'un 
ROM custom, c'est a dire fabrique par HP pour un particulier 
et prevu pour contenir des instructions "club". Si quelqu'un 
peut m'en faire un resume en fr an~ais il passera dans le prochain 
numero. 
Les remaraques sont a faire a Wolfgang Baltes Guardinistr. 
D 8000 MUNCH EN 70, RFA. Vous pouvez ecri re ou telephoner en 
allemand, anglais ou fran~ais ( !). 

Jean Cl aude BORNES 
PPC 9250 / T 175 

10,Allee de la Brie 
LISS ES 

91000 EVRY 

* * 
Lisse s , le 22 a vril 1983 

Cher J ean Danie l 

J' ai beaucoup t~rde a envoyer cette lettre , mais pour 
instal ler la machi ne , il f a lla it que j e range mon MLDL. 

J'a i bien r ec;u le jeu d' EPROM. Malheur eusement , 
c ' est lui qui a e te la source de mes soucls .Je dec r is done mes 
problemes: 
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CCD e. V. Computerclub Deutschland I Prisma 

CCD-ROM-Projekt 
Heute mochte ich Euch ein Projekt vorstellen , 
um das ein paar andere Mitglieder und die Un
terzeichner sich schon seit einiger Zeit Gedan
ken gemacht haben: die Erstellung eines Mo
duls tor den HP-41 mit in Maschinensprache 
programmierten Funktionen. 
Wahrend des Ende Februar in Frankfurt statt
gefundenen "1 . Personal Computer Sympo
siums" von Hewlett-Packard, auf dem unser 
Club einen Stand hatte, bot sich reichlich Gele
genheit, mit den verschiedensten Leuten von 
HP zu sprechen. Dabei wurde uns zugesichert, 
die Anfrage in den USA, ob und in welcher 
Form HP ein solches Modul produzieren will , 
zu untrstOtzen und desweiteren uns eventuell 
mit weiteren Unterlagen Ober den HP-41 die 
Arbeit zu erleichtern. 
Am Samstag, den 26. Februar 1983 fand in 
GlashOtten ein Treffen zwischen Wolfgang Bal
tes (155), Roland Freytag (1064), Ulrich Jan
sen (283), Peter Kiefer (958) , Wilfried Kotz (?) , 
Andreas Marktscheffel (69) und Ralf Mutch 
(886) statt, wobei eine erste Liste von Funktio
nen zusammengestellt wurde, um das Projekt 
zu umreiBen. 
Hier nun, was dabei herauskam: 

Systemroutinen: 
CATALOG - Anzeige der eingesteckten Modu
le, Auflistung der Funktionen eines einzelnen 
Modules 
SAVE STACK - T emporares Abspeichern der 
Stackregister 
RECALL STACK - ZurOckholen der abgespei
cherten Stackregister 
SWAPSTK - Vertauschen des aktuellen mit ei
nem vorher abgespeicherten Stack 
PASSWORD - Rechner nur nach Eingabe ei
ner (selbstdefinierten) Zeichenfolge nutzbar 
CRASH RECOVER - Erzeugen eines definier
ten Rechnerstaturs, Retten von 'verlorenen ' 
Programmen 
SWAPKA - Vertauschen zweier Blocke von Ta
stenzuordnungen 
DEFAULTKA - Tastenzuordnungen fur die 
oberen beiden Tastenreihen aktivieren/deakti
vieren 
PACKKA - Packen der Tastenzuordnungsregi
ster (eventuell automatisch beim Einschalten 
des Rechners) 
FREE - Ausgabe der Anzahl der noch unbe
nutzten Register 
RUN - AusfOhren eines vordefinierten Pro
grammes, das dabei entweder im Hauptspei
cher oder im 'Erweiterten Speicher' (X-Memo
ry) stehen. 

ALPHAroutlnen: 
Generell soll ein besonderer Alphamodus im
plementiert werden der Art, daB bei zusatzlich 
gesetztem USER-Modus ungeshiftet alle Klein
buchstaben und geshiftet weitere Sonderzei
chen vorhanden sind. Dieser Zustand wird bei 
eingestecktem Modul immer vorhanden sein, 
so daB er sowohl beim Programmieren als 
auch bei der Oblichen Eingabe in das ALPHA
register aktiv ist. Dies erlaubt zum Beispiel die 
Eingabe von Kleinbuchstaben in Programmtex
ten ohne jede Schwierigkeit. 
OUTREC - Ausgabe eines ASCII-Records (X
Functions) 
EDIT - Direktes Editieren eines ASCII-Files 
PAA- - Print Alpha mit automatischem Unter
streichen beziehungsweise beim Video-Interfa
ce in lnvers-Video-Darstellung 

ARCLINT - ARCL X im Format FIX 0, ohne De
zimalpunkt , jedoch ohne den aktuellen Display
status wirklich zu verandern 
ARCLHMS - ARCL X im Format Grad/Min/Sek. 

Mathematische Routinen: 
XYZCW - Zusammenfassen der drei Stackregi
ster X, Y und Z in das Format der Standartisier
ten Kontrollzahl xxxx.yyyzz 
CWXYZ - Zerlegen der Standartisierten Kon
trollzuahl in die drei Komponenten 
D-H - Zahlenkonvertierung von der Basis 1 O 
zur Basis 16 
H-D - Zahlenkonvertierung von der Basis 16 
zur Basis 10 
D-B - Zahlenkonvertierung von der Basis 10 
zur Basis 2 
B-D - Zahlenkonvertierung von der Basis 2 zur 
Basis 10 
REC-SPH - Koordinatentransformation von 
rechtwinklig nach spharisch 
SPH-REC - Koordinatentransformation von 
spharisch nach rechtwinklig 
EULER - Euler-, Kardanwinkelberechnung 
HMSRND - Runden im Sexagesimalsystem 
(hh.mmss) 
SIGMA - Recall der einzelnen Statistikregister 
LINREG - Lineare Regression 
SOL VE - Kern routine tur Nullstellenprogramme 
INTEGRATE - Kernroutine tor lntegrationspro
gramme 
HORNER - Funktionsberechnung eines Poly
noms 
SUM - Summation von Funktionswerten 
MATRIX - Ein-/Ausgabe, +, - , x, /, Pivotisie
rung, Umwandlung zwischen Index- und Regi
steradressierung 

X-Memory-Routlnen: 
RENAME - Umbenennen eines Files 
COMPRES - Verkurzen eines Oaten- oder AS
CII-Files 
EXPAND - Verlangern eines Oaten- oder AS
CII -Files 
CHANGE - Verandern eines Dateityps 

IL-Routinen: 
SLCTPR - Automatisches Selektieren eines 
Druckers 
SLCTVI - Automatisches Selektieren eines Vi
deo-Gerates 

Spezielle Routinen: 
LB - Editieren einzelner Bytes im HEXcode 
oder als ALPHAzeichen 
KA - Zuordnen von beliebigen Codes auf eine 
Taste 
PEEK - Liefert den Wert eines Bytes aus einer 
absoluten Adresse 
POKE - Speichert ein Byte in eine absolute 
Adresse 
PBG - Schnelle MeBdatenerfassung mit dem 
PBG-Gerat 
RCLABS - Nichtnormalisierender ROckruf aus 
einer wahlweise absoluten oder relativen 
Adresse 
STOABS - Speicher in ein absolut adressiertes 
Register 
CODE - Erzeugen eines beliebigen HEXcodes 
DECODE - Darstellen eines Registerinhaltes 
im HEXcode 
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AND - Bool'sche Funktion auf die 56 Bit von X
und Y-Register 
OR - Bool'sche Funktion auf die 56 Bit von X
und Y-Register 
XOR - Bool'sche Funktion auf die 56 Bit von X
und Y-Register 
NOT - Bool'sche Funktion auf die 56 Bit von X
und Y-Register 

NatOrlich ist das nur eine vorlaufige Liste. Das 
Modul soll so anwenderf reundlich wie m6glich 
werden; so warden Druckfunktionen sowohl mit 
den drei Druckern als auch mit dem Video-In
terface kompatibel sein; Fehlermeldungen sol
len m6glichst genau auf die Ursache hinwei
sen. Dieses Anforderungen und die FOlle der 
Funktionen sind so speicherplatzintensiv, daB 
ein Bk-Modul, wenn nicht sogar ein 12k-Modul 
erwogen wird. In letzterem Falle wOrde auch 
ein Systembereich des Rechners, namlich der 
des Service-Moduls, mit in Anspruch genom
men, wodurch sich weitere zusatzliche M6g
lichkeiten eroffnen. So kann damit ein wir
kungsvoller Schutz des Aechners gegen unbe
fugtes Benutzen realisiert warden. lnsgesamt 
konnen in einem solchen Modul bis zu 127 
Funktionen untergebracht werden. Um ein 
m6glichst nutzbringendes Modul entwerfen zu 
konnen, bitten wir hiermit jeden einzelnen von 
Euch, Vorschlage und WOnsche der zu imple
mentierenden Funktionen an 

Ulrich Jansen 
MOhlenstraBe 16 
5140 Erkelenz 

einzusenden. Wohlgemerkt: Es dreht sich da
bei nur um die Artikulierung von Zielvorstellun
gen; ob und wie diese zu realisieren sind, wird 
dann in einem daran anschlieBenden Schritt 
von den Mikrocode-Programmierern des Mo
duls erarbeitet. Ideal ware, wenn Eure Vor
schlage Folgendes beinhalten wOrden: 
- Art der Funktion; was soll die Funktion bewir
ken 
- Eingabeparameter 
- Ausgabeparameter 
- vorgesehene Fehlermeldungen 
- ein Beispiel (in normalem HP-41 -Tastencode) 
zum vorgesehenen Gebrauch der vorgeschla
genen Funktionen 

Dabei sollte beachtet warden, daB wegen der 
Mikrocode-Programmierung dieser Routinen 
damit dem HP-41 auch ganz neue, ungewohn
liche Eigenschaften und Fahikgkeiten entlockt 
werden konnen. Mit anderen Worten: durch Mi
krocode-Routinen kann auch bislang Unm6gli
ches auf dem HP-41 bewirkt warden. 

Die Details zu unserem neuen ROM-Projekt 
sind noch nicht geklart; wir warden Euch im 
PRISMA darOber auf dem Laufenden halten. 
Sicher ist nur, daB das Gelingen eines solch 
aufwendigen Projektes von Eurer Mitarbeit ab
hangt und von Eurem lnteresse getragen sein 
muB. Deshalb hier nochmals unsere Bitte: Arti
kuliert Euch; entweder an Ulrich (Anschrift sie
he oben) oder an Wolfgang (T elefon 089/ 
7001540 ab 19 Uhr). 

Wolfgang Baltes (155) 
Ulrich Jansen (283) 
Andreas Marktscheffel (69) 

=============================.END. 
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Cas J: Lors d' un Cata l og 2 , la m~c hine se pl~nte 
en arrivant a X<> ROM qui n' est pas lis te . Le listi ng en SST 
montre des affichages fantaisistes OF JO dans le port 2 , 
NY = dans le port 4 , ~ dans l e port 3 , ces anomalies toujours 
a la plcice des memes noms , la ma ch.i ne se plantant en arr i va nt 
a CODE . Si j e la fais re~arti r sans MEMORY LOST, el l e se 
plante a DE, PPACK, PKEY. quand j e repart apres CUDE , la 
plupart du temps l ' i ndicateur PGRM est mis . 

Cas 2 : Lor s d 'un CAT 2 , la machi ne affiche 
OF JO (0Ff"'10 s ur l'imprimante) ou autre , se plantant en fin 
de Catalogue , la derniere fonction (X)ROM) ne s ' affichant 
pas . 

Cas 3: Le CAT 2 se deroul e normalement, la 
machi ne se plantant sans aff icher la derni er e fonction. 

* En r esumant, quelques cas de figure: 

Ci r cuit a l'envers pour les mesures, cas 
Ci r cuit s ouleve, cas 2 . 
Ci r cuit a l' endroit , cas 3 , sauf des cas errati

ques ou j' a.i pu voir un catalogue complet! 

Je passe sur les nombreuses me s ure s concernant 
tous les c.ircuits, les echanges, l e changement de modele 
des condens ateurs de filtrage etc ... sans aucun resultat, 
sans trouver une explication, tous l es tests donnant les 
resultats attendus. 

Avant de lire la suite, je suggere de marquer un 
temps d'arret et de reflexion sur les causes possi bles car 
i ' ai enfin trouve ... 

* La reponse a tous mes problemes qui n'apporte pas 
la solution est que ces EPROM ont besoin pour fonctionner, 
de lumiere. Oui, de lumiere! La 2716 en veut plus que la 
2732 .La 2716 cause le crash en fin de catalogue, la 
2732 causant les autres troubles, cas 1 ou 2 et j'ai: 

Pas de lumiere ou tres peu, cas 1. Un peu plus, cas 2 . 
Encore un peu plus, cas 3 (assez de lumiere pour la 2732). 
Enfin suf~isament de lumiere pour la 2716 (lampe de 60 W 
a 50 cm), fonc tionnement normal ... enfin presque! 

* Ce qui reste, car il reste des problemes: 
- XCAT ne marche que pour les ROM d'adresse inferieure a 

celle de l'EPROM. Pour l'EPROM et les ROM suivants,la 
machine renvoie le numero sans rien faire d'autre(elle repond 
normalement NONEXISTANT quand il faut) 

- Quand je place une pause trop pres d'une fonction de l'EPROM 
la machine fait une pause infinie, la distance a respecter 
dependant de la fonction (distance null? pour certaines). 

Detoutes fagons; comme la fourniture de lumiere 
ne fait pas partie des specifications, ces EPROM ont l'air (!) 
def ectueuses . 

Cote projets, le programmeur d'EPROM a bien avance .. 
sur le papier. Programmation directe des 10 bits ( 2716 et 2732 
en paralle le) par une instruction WRITE ( la fonction X~OM 
s ui v i e d'une bouc le de temporisation) et EPROM directement 
utilisable sans la bouger (liaison bidirectionnell e), le test de 
la routine est immediat. La RAM est pres que inutile ! 

Je vous ti endrais au courant . Pour ceux qu i veul ent 
monter un MLDL j'ai t rou ve des 6504 (de 200 ns excusez du peu!) 
a 27 F TTC.Je n'ai trouve ni 6116 ni 6132 a prix Honnete . 

Pour en r evenir a mon probleme avec mes EPROM, que 
puis-je faire? Moi qui avais prevu un double fond dans ma 
malette poury loger le MLDL ! 

Enfin, il ex iste des 27Cl6 et 27C32 , a u mo i ns 
cnez N.~.cela e vitera1 t d'envoyer des signaux A des circuits 
non alimentes (qui sembl ent bien le s upporter , contrairement 
aux CMOS ). 

J ' a i aussi tot purgt~ l a RAM . enrr·g i st r ' "~ ct' qu ' • L J ri ut , avC'c 
une pe tite r outine , e t 9a marc he ( apres de s prob l ~mes de n° XROM mal 
choisi , la h6te m'ayan t e mpec he de vf rifi e r). 

Un grand merci , done , mes pro~ lemes 6tant regl es . Je vai s 
pouvoir monter la parti e programmateur d' FPROM , travailler sur un 
assemb le ur-editeur, et finir mes capteu r s nptiques (pour r ealiser 
une base de chconometrage avec deux barri e r es optiques branchees sur 
le por t d' entree et le module TIME) l a maquette me donne plus de troi s 
metres de porte g , un temps de commu tation de 200~4 c ' est l ong mai s 9a 
devrait al.ler)et des i nter r·uptions de faisceau de rno i"s de 2 ms detectab . 
Pour un chrono au 1/100 des , 9a devrait marcher ... 

Anre '·· la l ecture du jnurn<!l, j e me :::: ui s prec i rite a l ::i 
FNAC .. qul n'avait plus ri en et vendait le module HP-IL 1160 F! 

J ene me suis pas decourage et s ui s alle a la regle a calcul 
et y ai achet~ un XM a 27Q F et l ' HP-IL a 270 F et QUI ! je n'ai plus 
qu'a trouver un i nte r face video ... dans mes prix, et un kit converti s3' 
au bon prix! 

Bref je r eplonge de ce pas dan:~ le MCODE avec un grand 
merci pour une reponse si rapide et si satisfaisante pour moil 

Lisses, le 25 mai 1983 

Cher Jean Daniel 

D'abord des nouvel l es de mon MLDL qui peuvent i nte
resser C<~X qui en ont fait un et ce ux qui veulent en faire un. 

Tout d' abord une negligence dans le shema fait 
que les entrees des memoires Vives Se r etrouvent a certains 
moment "voyant" des sorti es haute impedence, avec pour resul
tat une consommation faramineuse (plusieurs dizaines de mill i
amperes) et des sequelles dures quand j'ai laisse le c ircuit 
au r epos pendant 24 heures (avant de m'ap~ercevoir de ce de faut ) 
F.11 e f f'et , le l cnderr.:ii.1 , le c ircuit e talt comµletement bloque . 
Apr es la lettre ent housiaste que j' ava is envoyee , on devine 
mon desespoir! J e passe sur les etapes e t donne la s olution. 

Pour regler le probleme des sorties ha ute i mpedance , 
il faut relier U6 ,1 5 et U7,15 au niveau haut (V+) quand on 
ut ilise des 6504 x 10. Dans le cas de l a modification decrite 
par Chris Rat h dans PPCCJ V9N4p25 et reproduite par Didier 
Jehl dans PPC-T4p28 et29, il s uffi t de relier DL8 et 9 a la 
masse par une r esistance ti re-bas, mais a 40t'A par resistance 
voLSetes prevenus! Une solution satisfaisante est plus complexe 
a trouver et j e ne peux de toutes fagons pas l'experimenter. 

Mes 6504 sont des Harris de 200 nS (86). D'autres 
modeles peuvent t r es bien s upporter les choses . 

Ce n'est pas tout! Les EPROMS ne supportent pas, 
comme on pouvait s 'y attendre, de recevoir des signaux sans 
etre alimentees. Dans ces conditions, la broche 20 (OE) de 
ma 2732 consomme 100 ~A et ne repond plus de rien si je lai sse 
trainer.~a solution: valider en permanence les sorties en 
reliant OE e t CE de la 2716 et de la 2732 a la mas se, en tampon
nant les sorties avec deux 4503 qui re-goivent, eux, le signal 
de validation PROMO* . Seules les sorties de la 2732 doivent 
etre tamponnees, celles de la 2716 etant tamponnees par U8, 
l e 4052 . 

Ces modifications faite s , mon circuit consomme 
environ l~A au repos, ce qui est correct et laisse du temps 
pour changer les piles ( taus selecteurs en posi t ion ouverte), 
operation rar e avec une autonomi e de ... 100 ans! Ceci pour 
di r e que se11lP cnrnrh~ l;:i rl11r ,;e r1P vie er. s t~c!~ da:~::; le cho;;_x 
des piles. 

Les Eproms sont des ani maux capri ci eux, en part i cu 1 i er 
1 e ni veau de 1 ecture depend de 1'apparei1 1 ecteur. Mon program
ateur verifie chaque jeu d'eproms, je les "brule" deux fois, 
je l es essai e sur la machine avant de l es envoyer, mai s i l 
y a encore parfois des problemes. N'hesitez pas a m'en parler. 

Le defaut de consommation du MLDL est semble-t-il un 
defaut d'origine, je ne suis pas competent pour apprecier 
la va 1 eur de 1 a modification que tu propose, mai s s i <;a marche 
pour toi... Je n 'ai jamai s eu de prob l eme d' usu re de piles. 
Il faut dire que je sauve tout sur cassette. Je me contente 
de dP.brancher l 'aopareil quand je ne m'en sert pas. 

* * MLDL-MISE EN ROUTE 

LISSES, le 4 ma i 1983 
AHHHHH .. ! 

Cher Jean Daniel! 

: •r v3ic te~rn!n~ l e c§bloge de lo ~artic nA~ J e mon ~LDL 
1ier soir ... et constatais un tres mauvais r esultat . En pa~ticuli er 
1vec des MEMORY LOST (volontaires) qu i se plantaient avec l'affichage 
lassique au lieu d'afficher le SIZE 026 attendu, les essais n' e tai ent 

•as fac ilites . Apres une nui t de repos, les r esultats n' etaient pas 
1e il leurs ce mati n, avec des plantages iteratifs, meme ave c la RAM 
nhibee . 

Et puis l e facteur m' a apporte un petit paquet contenant 

Dans toute cette etude, nous considererons 
le MLDL comme pose devant vous les eproms en haut (reconnais
sab l es a 1 a f enetre qu 'e 11 es ont sur le dessus, 1 e commutateur 

gauche. 

Dans ce cas l 'eprom 2732 doit etre placee a droite et 
la 2716 a gauche, leur repere en u en haut. 

Le cordon de liaison est pla<;e dans le support en bas 
(celui du milieu s'i l yen a plusieurs). 

Pour fonctionner les eproms et le cordon de 
etre en place et l 'ensemble branche sur un 
de la 4 lC. 

liaison doi vent 
port quelconque 

r? jeu d'EPROM. Je me rue s ur ma mac hine et. .. mi racle , tout marche ! Il faut savoir que: l 'adresse des eproms depend du port 
Je fais un CAT 2 (sans lumiere!) OK, un memory lost OK, dans lequel le MLDL est branche et elles se trouvent a l 'adresse 

; 1 12 XCAT OK , et tou t 9a en ayant fe m e la boite! Bref fo rmidabl e ! haute de celui-ci (par exemple adresse F dans le port 4). 
PPC-T No6 

JUILlfT AOUT 
1983 P24 



.. 1 .... ..... .. u t 1v 1.... u • • .._. ,1 1u 1 1.,. 11 1t.e 1r1.q; Le ur S I X 
ca naux. Nous l es numero t er ons de l a 6 et de haut en bas , 
quell e que so it l 'in sc ripti on qui es t dess us . 

- l'inter rupteur n° l (en haut) permet ]'utili sati on even 
tue lle d'une eprom 2732 a la place d'une 2716. Il est 
normal ement OFF. 

l 'i nterrupteur n ° 2 val i de ou non la l ecture de 1 a memoi r e 
vive. Quand i1 est sur OFF on peut y ecrire mais pas 
la lire. Au premier branchement, si il n'y a pas eu 
d'initialisation, il doit etre sur OFF. 

- les autres interrupteurs donnent 1 'adresse de la memoire 
vive en binaire, le bit le plus signifi catif en haut, 
le moins siqnificatif en bas. L'adresse 8 s'ecrit done 
de haut en bas ON OFF OFF OFF = 1 0 0 0 fa it es attention 
de ne pas utiliser une adresse deja occupee! 

Mise en route: 
I l vaut toujours mi eux commencer avec une 

sans aucun autre peripherique. 
l es branchements fa its, executez "!ilRAM" ce 

tout le contenu de la memoi re vive, al eatoi re 
Puis placer l 'interrupteur 2 s ur ON. C'est pret. 

machine nue, 

qui 
a ce 

nettoie 
stade. 

Remarque: meme la HP sur OFF, le MLDL consomme du courant. 
Le debrancher quand on ne s'en sert pas est pr udent. L'utilisa
tion pour le maintient de la memoire de piles de 3V fait qu'elles 
s 'usent peu. Pour changer Jes piles brancher le MLDL sur la 
41C (eteinte), celle ci prendra le relai (facultatif). 

N'oubliez pas, guand vous travaillez avec le MLDL que 
vous devez tenir a JOur la partie catalogue (n °XROM, nombre 
de fonctions, adresse du point d'entree, etc ... ) 

•'"t'e 

STANDARD 

u · un Dlt pM t 1cul1 er qu1 do l t etre present e 11 
peut e xi s t er que dans un Nomb re Non Norma l i se . 

Cha que s y~ t eme a ses parti s an ts . 

* * LE MLDL __ OPERA "!:._ING _?_YSTE!'.'. 

Les eproms MLDL OS 1 i vr ee s avec 1 e ML DL de PPC - T ont 
un numero XROM de 04 (ce lui du module finance, at tent ion!). 

Elles ont ete mise s en place par Didi er Jehl et Jani ck 
Taillandier. 

Le s fonctions de BCDBIN a DECODE, ainsi 
que DIS,XCAT, sont celles de TOULROM (avec 
des numeros XROM differents, attention!). 

Elles ont ete decrites dan s PPC - T. 
MNEM, DISASM, PROMT, "LIST" fourni ssent 

un desassembleur en microcode avec, helas, 
les mnemoniques HP et sont dues a Nelson CrowLe, Le fabriquant du Protocoder. Le nom "LIST" est tre s 

maL choisi et iL faut etre astucieux pour utiliser La fonction. 
En etfet eLLe necessite L' imprimante et XEQ "LIST" vous branche 
sur Le programme standard de L' imprimante. IL faut: 1) debrancher 
L'imprimante; 2) brancher Le MLDL; 3) faire ASN "LIST" xx. 
On peut ensuite rebrancher L'imprimante et utiliser Latouche 
assignee pour obtenir LIST - - - Repondre en pressant 
Les touches qui donnent en hexadecimal L 'adresse ou doit commen
cer La Liste (ne pas passer par alpha). 

0RAM efface completement Le MLDL (partie RAM). 
"LOAD" permet de rempl i r la RAM du MLDL. XEQ "LOAD" vous 

demande L'adresse de debut de chargement en hexade cimal (presser 
simplement Les touches 0-9 et A- F sans autre formal ite). La 
HP affiche alors L'adresse suivie du code preexistant a cette 
adresse, puis trois tirets qui vous invitent a fournir un 
code. Ce code fourni (code 244) L 'adresse suivante est affichee 
de La meme f a~on. 

Voyons ma i ntenant Les 
par L 'auteur du MLDL, Lynn 
PPCJ (US) V9N3 Avril 1982 

instructions fournies a L'origine 
Wilkins (7 344) et publiees dans 

Dans PPCJ V9 N3 Avril 1982 Paul Lind(6157) et Lynn Wilkin s 
( 7344) ont propose un standard pour I ' ec hange de s prog r armies ROM>X 
en microcode sur cartes magnetiques ou cassettes. 

Etant donnee une adresse hexadecimale dans les 16 
bits de droite de X <obtenue par COD E ou "HN") retourne 
en x Les 10 bits du mot du ROM. L 'adresse est presente 
en L incrementee de 1. 

Il s' agit de ranger 5 mots de l 0 bits dans un seu l regi st re 
de donnees, sous forme de valeur alphanumeriaue de la fa~on 
suivante 

IOOOlxxlmot n!mot n+l lmot n+2lmot n+3!mot n+41 

xx = n 'i mporte quoi, l es mots sont ranges dans 1 e sens norma 1 
de lecture, bit le plus significatif a ga~ch~. 

Le premier registre du fichier a1n s1 constitue est un 
chapeau qui donne les informations sur le fichier: 

digits: lOOORRRAAAANNN 

RRR = nombre total de registres dans le fichier, chapeau compris 
AAAA = adresse originale du premier mot du fi chi er) 
NNN nombre de mots moi ns l ( ajoute a AAAA donne l 'ad res se 
du dernier mot du fichier 
000 est libre pour l'instant. Il serait tres interessant d'y 
mettre l 'adresse du point d'entree (par exemple en nombre 
de mots par rapport au debut du fichier, l seul digit serait 
alors suffisant. Ceci pe rmettrai d'ecrire une routine en microco
de qui, d 'une part mettrai sur carte s un e routine microcode a part i r de son nom ( donne en alpha ou prompte), i l suffi ra it 
de conveni r d 'un code de fin de routine (genre END a mettre 
comme dernier mot de la routine), et de permettre a la relecture 
l a mi se en pl ace de la routine a la suite du conte nu precedent 
du MLDL, avec mise a jour du catalogue automatique . Cela reste a ecrire. 

Par contre les routines mettant en appli cation le standard 
de Lind et de Wilkins ont ete donnee s par ceux- c i et fi gurent 
dan s le MLDL Operating System. 

* * 
Ces deux versions de simulateur sont disponibles en diffe-

rentes versions. Leur difference essentielle est le mode d'ecri
t ure des instructions dans le simulateur (memoire vive). 

Le MLDL tel que deer it pour la premiere foi s dans PPCJ 
par Lynn Wilkins et Paul Lind utili se une in s truction inutilisee 
j u microprocesseur de la 41C (un "NOP", l e code 040) comme 
iristructionde declanchement du MLDL. I1 faut done pour utiliser 
: et appareil avoir disponible cette instruction, en general 
clans un lecteur d'eproms, d'ou la necessite d'adjoindre ce 
l ecteur d'eproms au systeme ce qui accroit son cout. Mais 
ce lecteur peut contenir bien plus que cette seule instruction. 

X>ROM Etant donnee en X une adresse de 16 bits + un mot 
de 10 bits (Le tout obtenu par CODE), ecrit le code 
a l'adresse indiquee. Pas d'increment en L. 

X>A Met en a Lpha <a gauche) Le caractere dont le code 
est en X 

ROM> REG Cree un fichier de donnees dans Les registres de 
La 41C au format indique plus haut. 

Le numero de premier registre doit etre 
en x et un nombre hexadec ima L BBBBEEEE ou BBBB est 
L'adresse du premier mot du microcode et EEE E l'adresse 
du dernier. En fin de travail Last X contient Le 
nume ro du dernier registre utilise, le reste de 
La pile n'est pas modifie. S'il n'y a pas assez 
de registres disponibles Le programme s'arrete sur 
NONEXI STENT. 

REG>ROM Met dans Le MLDL Le contenu des registres. Avant 
L'execution, X doit contenir Le numero du premier 
registre de donnees, Y contenant L'adresse de 
chargement du microcode: 

vou s 

- si y=OOO le fichier est charge a L'adresse d'ou iL 
a ete Lu 

- si y = 0001 a OOOF, Le fi chi er est charge dans La page 
dont Le numero est ainsi donne, a son emplacement d'origi -
ne. 

- si y = 0010 a FFFF, le fichier est charge a partir 
de cette adresse . 

Le catalogue du ROM, Les XEQ et GTO sont a adapter 
meme. 

* * Cher M. DC: C n; 

Dans le derni e r num e r o du ,i ou r na l j ' ai l u que 
Jean-Chris t o phe BENr I ST a e c r i t un pr ogr a mme S U r 

1RS PO r uo r si mu le r le ~ic rop rocesseur de la HP. 
J' ai es say ~ de fai r e la meme c hose s auf qu e 
j ' a i e s say e di r ectemen t s ur La 41 . D' ou l e pr gm 
qui acco mpagne c e tt e let tre . J ' esp~ re que vous 
nourr ez l ' i mprimer e t l e pub l ier car il tient 
t out j u s te da n s ma 41 mun ie de 2 mo dules de me v 

par 

Le Protocoder utilise une instruction peu utilisee de 
la HP (SIGN) pour ac tiver la RAM. Il n'est alors plus besoin 
de lecteur d' eproms, mais gare aux reactions si un SIGN pa~se 
dans l e programme. Les accident s sont evites par le controle f'~ r cett e voie i l 

PPC - T No6 
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.1u,.L i "' ! ' ' '.J '.' l Lant a1 ns i d ' i nc lure d ' autr8s or dres 
rl u mi c ~o~roc esseu r. 

!' ou r l ' ' nstant en e ff e t c' e s t pas t ellwnent 
l ' idf.al pour co nst r uir e ses r out i nes en micro
cod e ca r voi ci ses (n ombreuses)limita t i on s: 

Il ne ~Aut mani er que les registre s sui 
vant s du microproc esseur C A B M N P Q R ST 
e t le car ry qui corre spo nd ent aux memoire s 
09 a 18 de la machin e . Les m e~oires 00 i 04 
representent l a pile dans l'ordre: T Z Y XL 
Quant aux memoires 05 i 08 elles etaient censees 
repr~senter le regis tre Alpha mais malheureu
sement un AVI EW ne les montre pa s 

L' erl i teur es t de s plus si mples: SST BST on 
remplace un pas par un autre par ecrasement il 
n'y a pas d'insertion 

La memoire programme est limitee i 50 pa s 
qui sont en fait les memoires 20 a 70 

Taus les ordres du microprocesseur ne sont 
pas disponibles,loin de 13 ,j e les detaillerai 
apres vous avoir expl ique le fonctionnement du 
programme 
1 ) on fai t XEQ" MI CRO-C" et on voi t MOTS ? 
2) on rentre alors un mot~ en code 442 et on fait 
R/S = m~me message,on tape le second mot etc ••• 
3) lorsque le programme est entierement tape on 
appuie sur R/S sans rien repondre a l'interroga-
tion et le programme s'execute 
4) au bout d'un temps plus ou mains long on peut 
re garder l'effet du prgm sur lea registres que 
j'ai decrits plus haut 
5) si on veut faire defiler le prgm on tape 
XEQ "LIST" et on Voit le numero du pasai nsi 
que le code qu'il cont i ent 
Pour avancer: XEQ "PAV" 
POUR recul er: XEQ "PAR" 
Et voila pour le fonctionnement.Voyons maint e
nant l e decort i cage 
LE PROGRA\fME MICRO-C 
1-3: i nitialisation 
4-13: introduction des codes 442 
14-18: mise en place du "pointeur" dans le 

registre 19 
19-44:decomposition du code courant et stoc

kage dans R71 R72 e t R73 
45-51: i ncrementat i on du pointeur, si on n' est 

pas a la fi.n du pr gm on sau te au LBL 02 
de la ligne 19, sinon on affiche 
TERMINE pour faire savoir a l'utilisa teur 
que le boulot est fini 

LE PROGRAMME 0 
Il i nt e rprete les instructions dont les 2 bits 
de droite sont a ze ro 
2-3: on tra duit le paramet re en decimal 
5-6: on decode l'instruction 
7: on execute l'instruction, l e parametre est 

en R73 
8 : c'est fini on revient au prgm MICRO-C pour 

l'instruction suivante 
a partir de la ligne 9 ce sont les differentes 
fonction s de type 0 que le prgm comprend 

LE PROGRAMME 1 
Il devait interpreter l es fonct i ons de type 1 
mais le manq ue de place fait qu'il se compose 
uniquement du label global 

LE PROGRMIME 2 
Il interpre te l e s fonct io ns de ty pe 2 
1-7: on traduit le para metre on le r ange en R73 

e t on fa i t l a meme chose pour 1 1 i nstruction 
8-18: on r ecupere le 5 eme bit de l ' i nstruct i on 

e t on retradui t en d6cimal 
19-27: on specifi e l e cham p mais faute de pl a cd 

il sera toujours de 3 c' es t a di re ALL 
28: on ex ecute l 'instruction 
29 : on r evient a MICRO-C 
a partir de la ligne 30 ce sont les i nstruc
ttons de type 2 
LE PROGRAHME 3 
I l s 'occupe des sauts relatifs 
1-7: on traduit en decimal bien sar 
8-27: on calcule la l ongueur du saut 
28-30 : on determi ne la condi t ion: JNC ou JC 
3 1: on VA au label ai nsi d6t e rmine 
32-40: cas ou C=O.On verifie que la condi

tion est reali s ee 
si oui on laisse la longu eur du saut in
tacte enR71 

sinon on la met a zero 
dans les 2 cas on saute i l'etiquette 2 

41-48: cas ou C=l.ON agit de la meme faqon 
49-54: on rapelle la valeur du saut 

si F15 es t baisse il s•agit d'un saut po
sitif on ajoute R?l a R19 
si r15 est leve on le baisse et on retran
che R71 de R19 

55: on retourne a MICRO-C 
LE PROGRA\1ME LC 
Il traduit un caractere alphabet i que en dec i mal 
LEPROGRA"™E LIST 
Il montre la lere ligne du prgm entre 
LE PROGRAMME PAV 
Il montre la ligne suivante 
LE PROGRAMME PAR 
Il montre la ligne precedente 
Voyons maintenant lea ordres compria ORDRES DE TYPE f6 

NOP 
CLRF- SETF- ? FSET 
?R= 
CATEGORIE 6/0 
Tous sauf T=ST ST=T ST( )T Mefiance cependant car les flags ne sont pas leve s en consequence R= 
WRIT 
qEAD 
CATEGORIE 8/0 
SLCT P SLCT Q ?P=Q A=B= C=O 
CATEGORIE C/O 
N=C C=N C ()N 

ORD ' ES DE TYPE 2 
Tous sauf RSHFA RSHFB RSHFC LSHFA 

ORDRF.S DE TYFE 3 
To us 

Et voila vou s savez t out .Pendant que j'y suis je voudra i s poser une question: 
Pourrai t-on cr0e r un modul e s tyle Maths r· pc-Rom ou autre grace auquel on pourrai s programmer en microc ode s oit dans la HP en lui faisant croire que sa MEV os t une ~EM soit dans le module luimeme qui serait comme un MLDL ? 
Ou peut on se procu re r un l a bo pas t r ap cher pour un etudiant ? 
Dans PPCT N° 4 les dernieres pages en rlecrivent un: peut on se l e pro cure r da ns le club ? Si oui a quel prix ? 
Me rci puor tout d'avance 

Nolin rat r ice T263 PPC - T No6 
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IJ l•Lto L ~ M l t !'t. U - •. 

02 20 
03 AOH 

04+LBL 0€• 
05 ""OT '!· 

06 CF 23 
07 STOP 
08 FC? 23 
89 GTO 01 

10 ASTO !HD ;\ 
11 ISG X 
12 • • 
13 GTO 00 

14tLBL "RUH" 
15•LBL 01 
16 llOFF 
17 20 
18 STD 19 

19•LBL 02 
20 CLA 

21 lll~CL IHD 19 

22•LBL 04 
23 ·1-w 
24 RCL \ 
25 X=0·i 
26 GTO 04 
27 , 
28 XO \ 
29 ·1-H· 
30 } 
31 XO\ 
32 ·1-w 
33 RCL \ 
34 RDH 
35 CLA 
36 STO [ 
37 ASTO 72 
38 RDH 
39 STO [ 
40 llSTO 73 
41 Rt 
42 Rt 
43 STO [ 
44 ASTO 71 

45 XEQ !HD 71 
46 ISG 19 
47 •• 

48 RCL IND 19 
49 SF 25 
50 x~0? 

51 GTO 02 
52 "TEmHE" 
53 PRO"PT 

54•LBL ·0· 
55 RCL 73 
56 XEQ "LC · 
57 STO 73 
58 RCL 72 
59 XEQ ·Le·· 

60 XEQ IHD X 
61 RTH 

62•LBL 00 
63 RTH 

64•LBL 01 
65 CF IHD 73 
66 RTH 

67•LBL 02 
68 SF !HD 73 

69 RTH 

70•LBL 03 
71 0 

72 FS? IHD 13 
73 I 
74 STO 18 
75 IHH 

76•LBL 05 
77 RCL 73 

78 RCL IND l t. 
79 X=Y? 
80 SF 15 
81 0 
82 FS?C 15 
83 1 
84 STO 13 
85 RTH 

36•LBL 06 
87 RCL 73 

88 20 
89 + 

90 xrn rnn :,: 
91 RTH 

92•LBL 25 
93 RCL 09 
94 STO 12 
95 RTH 

96•LBL 26 
97 RCL 12 
98 STO 09 
99 RTH 

108+LBL 2? 
101 RCL 12 
102 XO 09 
103 STO 12 
104 RTH 

105+LBL 33 
106 RCL 09 
107 LOG 
188 IHT 
189 STD 17 
118 RTH 

1 ll+LBL 34 
112 RCL 09 
113 LOG 
114 FRC 
115 RCL 17 
116 + 
117 10tX 
118 STO 09 
119 RTH 

120+LBL 35 
121 RCL 17 
122 RCL 09 
123 LOG 
124 IHT 
125 ST- L 
126 STO 17 
127 XOY 
128 ST+ L 
129 LASTX 
138 10tX 
131 STD 09 
132 RTH 

133+LBL 07 
!.J4 RCL 73 

135 STD IHD 16 
116 RTH 

137+LBL 08 
138 RCL 73 
139 40 
140 + 

141 XE!l IHD ~: 

142 RTH 

143•LBL 42 
144 14 
145 STD 16 
146 RHI 

147+LBL 43 
148 15 
149 STO 16 
150 RTH 

151 •LBL 44 
152 RCL 14 
153 RCL 15 
154 X= V"? 
155 SF 15 
156 0 
157 FS?C 15 
158 1 
159 STO 18 
160 RTH 

16l•LBL 46 
162 , 
163 STO 09 
164 STD 10 
165 STO 11 
166 RTH 

167+LBL 10 
168 RCL 09 

169 STD IHD 73 
170 RHl 

171 •LBL 13 

172 RCL 73 
I ?3 60 
174 t 

175 XEQ IH[I ~: 

176 RTH 

177+LBL 61 
178 RCL 09 
179 STG 13 
180 RTH 

181•LBL 62 
182 RCL 13 
183 STO 09 
184 IHH 

185•LBL 63 
186 RCL 09 
187 XO 13 
188 STO 09 
189 RTH 

190+LBL 14 
191 RCL IHD 73 

192 STO 09 
193 RTN 

194+LBL ·1 • 
195+LBL ·2· 
196 RCL 7J 
197 XEQ "LC· 
198 STO 73 
199 RCL 72 
288 XEQ "LC· 
281 STO 72 
202 8 
203 X<=Y? 
284 SF 15 
205 0 
286 FS?C 15 
207 I 
208 RCL 73 
209 2 
210 • 
211 + 
212 STO 73 
213 8 
214 RCL 72 
215 xm 
216 -
217 X=n 
218 -
219 40 
220 + 
221 STO 72 

222 XEQ I HD 73 
223 RTH 

224+LBL 00 
225 } 
226 STO 10 
227 RTH 

228+LBL 01 
229 } 
230 STO 11 
231 RTH 

232+LBL 02 
233 , 
234 STO 09 
235 RTH 

236+LBL 03 
237 RCL 11 
238 XO 10 
239 STO 11 
240 RTH 

241+LBL 04 
242 RCL 10 
243 STO 11 
244 RTH 

245+LBL 05 
246 RCL 09 
247 XO 10 
248 STO 09 
249 RTH 

258+LBL 06 
251 RCL 11 
252 STO 06 
253 RTH 

254+LBL 07 
_2_5_5 ~-C_L _ 1_1 
256 X<I 09 

257 STO 11 
258 Rm 

259+LBL 08 
260 RCL 09 
26 1 STO 10 
262 Rm 

263+LBL 09 
264 RCL 11 
265 ST+ 10 
266 RTH 

267+LBL 10 
268 RCL 09 
269 ST+ 10 
270 RTH 

271•LBL 11 
272 ISG 10 
273 •• 
274 RTH 

275+LBL 12 
276 RCL 11 
277 ST- 10 
278 RTH 

279+LBL 13 
280 1 
281 ST- 10 
282 RTH 

283+LBL 14 
284 RCL 09 
285 ST- 10 
286 RTH 

287•LBL 15 
288 RCL 09 
289 ST-+ 09 
298 RTH 

29 l+LBL 16 
292 RCL 10 
293 ST+ 09 
294 RTH 

295+LBL 17 
296 ISG 09 
297 •• 
298 RTH 

299+LBL 18 
308 RCL 10 
381 RCL 09 
302 -
303 STO 09 
304 RTH 

305+LBL 19 
306 DSE 09 
307 • • 
308 RTH 

J09+LBL 20 
310 - 1 
311 Sh 09 
312 RTH 

313+LBL 21 
314 RCL 09 
315 CHS 
316 1 
317 -
318 STO 09 
319 RTH 

320+LBL 22 
321 RCL 11 
322 XtiP 
323 SF 15 
324 0 
325 FS?C 15 
326 l 
327 STO 18 
328 RTH 

329+LBL 23 
330 RCL 09 
331 Xt0·? 
332 SF 15 
333 0 
334 FS?C 15 
335 1 
336 STO 18 
337 RTH 

338•LBL 24 
339 RCL 09 
340 RCL 10 
341 X<Y? 
342 SF i 5 
343 0 
344 FS"C 15 
345 I 
346 STD 18 
347 RTH 

348+LBL 25 
349 RCL 11 
350 RCL 10 
351 xm 
352 SF 15 
353 0 
354 FS?C 15 
355 1 
356 STD 18 
357 RTH 

358+LBL 26 
359 RCL 10 
360 Xt0? 
361 SF 15 
362 0 
363 FS?C 15 
364 1 
365 STO 18 
366 RTH 

367+LBL 27 
368 RCL 10 
369 RCL 09 
370 XtY? 
371 SF 15 
372 0 
373 FS?C 15 
374 1 
375 STO 18 

376+LBL ·3· 
377 RCL 73 
378 XEQ "LC" 
379 STO 73 
380 RCL 72 
381 XEQ "LC· 
382 STO 72 
383 2 
384 I 

385 IHT 
386 STO 71 
387 RCL 73 
388 8 
389 X<Y? 
398 SF 15 
391 X{\'? 

392 -
393 FC 15 
394 RDH 
395 8 
396 * 
397 ST+ 71 
398 64 
399 RCL 71 
480 FS ~' 15 
401 -
402 STO 71 
403 RCL 72 
404 2 
485 "OD 

406 GTO !HD X 

407+LBL 00 
488 RCL 18 
409 X=0? 
410 SF 16 
411 I 

412 FS':>C 16 
413 RCL 71 
414 STO 71 
415 GTO 02 

416+LBL 01 
417 RCL 18 
418 Xt0? 
419 SF 16 
420 , 
421 FS?C 16 
422 RCL 71 
423 STO 71 

424•LBL 02 
425 RCL 71 
426 FC? 15 
427 ST+ 19 

PP C T N ol:'. 
JUI LLtr At1!1' 

''"' " ' p -. -

428 FS?C 15 
429 ST- 19 

430•LBL ·LC. 
431 SF 25 
432 CUl 
433 ARCL X 
434 •f-+++H " 
435 RCL [ 
436 E2 
437 • 
438 30 
439 -
440 10 
441 XOY 

442 Xt\. 

443 RTN 
444 I 
445 -

446•LBL ·LI ST. 
447 20 
448 STO 71 
449 1 
450 STO 72 
451 FI X 0 
452 CF 29 

4S3+LBL 00 
454 CUi 
455 AR CL 72 

* Marc Chiffoleau (9710- Tl 89) 
8 rue Auber 
59046 Lille 

456 "r n 

457 AR CL IHTJ 71 
458 PRO"Pf 

* 

459•LBL ·PA',' . 
468 ISG "? 2 
461 •• 
462 ISG 7 l 
m·· 
464 GTO 00 

465+LBL "PAR ' 
466 DSE 72 
467 •• 
468 DSE 71 
469 •• 

Cher Jean - Dani el, 

470 GTO 00 

471•LBL I 
472 AOH 
473 STOP 
474 AOFF 

475 ASTO IHD 7i 
476 RCL IHD 71 

477 XEQ "LC· 
478 x~0 ? 

479 GTO ·p11y· 
488 , 

481 STD !HD 71 
482 GTO ·p11y· 
483 • EHD. 

22.03.83 

d "f" t"on de ton programme Je te fai s parvenir une mo i ica i ' ; modifie pol "A fond" pdge 97. Je 1 a . ass embleur _paru _dans d . u t ment en ALPHA les numeriques PPC: pour ~ouv~oir ~ntrer ,,1 ~etci t~'' fi chi er ASCII ( 110 REG). Pow 
ce qui ~ecessi~~e unj':i carrement pompe ton programme Ci · 
l_a_ sec oln el.ptar d~ Programme et du fichier ASCII. Les ligne '. JO mt a is e 
206 et 207 sont en Hexa : 
- FFOEOC08410102050A040903060DOB07 
- FlOF 

pouvoir 
ques ? 

248 on devrai · En i nserant une routine entre 247 . et ' 1 es numeri MLDL en utilisant directement programmer. un t un d, en faire la preuve. A ceux qui en on 

01+LBL ·f'1· 
02 XEQ 99 
03 CLA 
04 XEQ 60 
05 XEQ 62 
06 GETREC 
07 ·1----- · 
08 RCL [ 
09 CUl 
10 STO [ 
11 ·1----· 
12 RCL ' 
13 CUl 
14 STO [ 
15 GTO 40 

16•LBL E 
17 CF 0? 
18 CUl 
19 XEQ 61 
20 GTO 40 

21+LBL J 
22 ·CH~· 

23 XEQ 60 
24 95 
25 llTO:•: 
26 X>Y-:-
27 GTO 70 
28 63 
29 XO Y 
30 x>r 
31 GTO 71 
.J2 31 
33 xrn· 
34 xm 
35 GTO 72 
36 13 
37 X< /Y 
JS Xtn 
39 GTO 70 
40 79 
41 GTO 72 

42•LBL 70 
43 16 
H "OD 
45 128 
46 + 

47+LBL 71 
48 64 
49 -

50+LBL 72 
51 FC? 07 
52 128 
53 FC-j 07 
54 + 
55 CLH 
56 XEQ 61 
57 SF 07 
SS GTO 40 

59•LBL ·11ss· 
60 CF 013 

61 ·1sT ADR · 
62 xrn 60 
63 XEQ 63 
64 16 
65 STO 06 
66 XEQ ·sri· 
67 1 
68 -
69 STO 00 
70 12288 
71 X>P 
72 GTO 19 
73 SF 08 

74+LBL 9? 
75 CF 07 
76 ·11s· 
77 0 
78 SEEKPrn 
79 RTH 

80+LBL D 
81 SF 00 

82+LBL C 
83 CF 07 

84 • JuttP< d} ? " 

85 PROm 
86 CUi 
87 X<0? 
88 SF 01 
i~ 'j\\:,•:J 

90 63 

f PC Ror1 rcljJit'cJ 

91 Xffi 

92 GTO 19 
93 RDH 
94 128 
95 X< >Y 
96 FS?C 01 
97 -
98 32 
99 XEQ ·gi;-· 

100 XEQ !HD Y 
101 2 
11:12 xrn ·uR· 

103 XEQ !HD Y 
184 2 
185 • 
186 1 
187 X< >Y 
108 FS?C 00 
109 + 
110 4 
111 * 
112 3 
113 GTO 20 

114•LBL F 
115 xrn 11 
116 , 
117 GTO 20 

118+LBL G 
119 XEQ 17 
120 1 
121 GTO 20 

122+LBL H 
123 xrn 17 
124 2 
125 GTO 20 

126+LBL I 
127 XEQ 17 
128 3 
129 GTO 20 

1.J8+LBL 17 
131 CF 07 
132 SF 06 
133 "llDR$" 
134 XEQ 60 
Ill\ l(H) ii:l 

136 16 
137 STO 06 
138 xrn ·sD· 
139 256 
148 XEQ ·QR· 
141 XEQ 18 
142 1 
143 + 

144 XEQ !HD X 
145 ASTO 81 
146 CLA 
147 RDH 
148 RDH 
149 XEQ 18 
158 RTH 

151 •LBL B 
152 XEQ 99 
153 "PREF· 
154 XEQ 60 
155 XEQ 62 
156 16 
157 -
158 ·POST· 
159 XEQ 60 
160 XEQ 62 
161 48 
162 -
163 CLA 
164 X< ! Y 
165 8 
166 XEQ "QR· 

167 XEQ !HD Y 
168 XO Y 
169 RDH 
170 8 
171 • 
172 +-
173 4 
174 XEQ · QR· 

175 XEQ !HD '( 
176 4 
177 • 
178 2 
179 GTO 20 

188•LBL A 
181 XEQ 99 
182 "PRU-'" 
183 XEQ 60 

184 XEQ 62 
185 X=0? 
186 CLST 
187 X=0? 
188 GTO 50 
189 ·posr ?· 
198 PRO"PT 
191 16 
192 IWD 
193 XOY 
194 4 
195 X=Y? 
196 GTO 50 
197 RDH 
198 10 
199 X=Y? 
289 GTO 50 
281 RDH 
282 14 
283 X=Y? 
204 GTO 50 
285 XO Z 

286 • oAll•xllcaf-f ,o,+. 
207 ·w 
288 3 
289 X=Y? 
210 CLll 
211 RDH 
212 AROT 
213 ATOX 
214 XO T 
215 RDH 

216•LBL 58 
217 RDH 
218 X( >Y 
219 CLA 
228 XEQ 16 
221 I 

222+LBL 20 
223 t 

224 XEQ !HD X 
225 FC? 86 
226 GTO 48 
227 llSTO X 
228 XO 01 
229 CLll 

230 llRCL X 



266 RD~ 
231 •LBL 40 267 16 
232 ISG 00 268 * 
233 DEG 269 + 
234 RCL 00 270 4 
235 4096 271 XEQ · Qp· 
236 XEQ ·QR· 272 XEQ IHD 'r' 

237 XEQ !MD 'r' 273 4 
238 256 274 * 
239 XEQ ·QR· 275 RTH 

240 XEQ IND 'i 
241 16 276•LBL 00 
242 XEQ · gp· 277 · 1--0· 

243 XEQ !HD Y 278 RTH 
244 XEQ !HD >": 

245 •f- • 279•LBL 01 
246 3 288 ·H · 
247 llJWT 281 RTH 
248 llYIEW 

2°7 •LBL 07 
298 "f- i" 
299 Rm 

300•LBL 08 
301 "f-8" 
302 RTH 

303•LBL 09 
304 "f-9" 
305 RTH 

306•LBL 10 
307 ·f-~· 

308 RTH 

309•LBL 11 
310 "f-B· 

327 STOP 
328 HOFF 
329 RTH 

330•LBL 61 
331 256 
332 XEQ ·QR· 

333 XEQ IHD 'i 
334 16 
335 XEQ ·QR · 

336 XEQ !HD Y 
337 XEQ IHD li 

338 RTH 

339•LBL 62 
348 POSFL 
341 Xt0'i 
342 X>0·J 
343 RTH 

H- P 95 C 

HP-75 HP-75 BP-75 BP-75 HP-75 HP-75 HP-75 HP-75 
Mon intention, a partir de ce numer o de PPCT, est de creer un e rubrique aussi reguliere qu e possible, consacr ee au HP-75. Ra ss urons tout de sui.t e les fanatiques de la HP-41, j e n'a i pas l'intention de pr e ndr e un espace considerable dans l e journal av ec du BASIC ou autre (ce qui laissera t out e la plac e voulu e aux articles sur le BYTE GRABBER, CRIC et autre WT, qui constituent bien entendu, la caracteristiq ue fondamentale du HP-41 ( ? ) ) • 

249 FC? 08 282•LBL 02 
311 RTH 

344 "SYHHlX ERR" 
11 me parai t toutefois interessant de vous faire connaitre ce qui e xi ste dan s l e doma in e logiciel et materi el sur ce tte mac hin e , c ' es t ainsi que je vo 111.:i presenterai les nouveaux modules ou l og iciels (HP ou non) au fur et a mes ure de l eur parution et si, bien entendu, il m'est possible de les essayer car il est peu vraisemblabl e que je les achete tous (le 75 e.s t deja ass e z cher co mme cela). De mem e , vous pouvez vous attendre a avoir des articl e s sur l'architec ture de la machine. 

250 GTO 65 283 ·1--2· 
3l 2•LBL 12 251 FC?C 06 284 RTH 313 ·re-252 STOP 
31 4 RTH 253 GETKEY 285•LBL 03 

254 CUl 286 ·1--3· 
315•LBL 13 255 llRCL 01 287 RTH 316 ·rn· 256 GTO 40 
317 RTH 288•LBL 04 

257•LBL 18 289 ·1--4· 
318•LBL 14 258 16 290 RTH 319 "f-E" 259 XEll "llR • 
320 RTH 260 X< >Y 29l+LBL 05 

292 ·1--s· 
321•LBL 15 261•LBL 16 293 RTH 
322 ·w 262 4 

263 XEQ · QR· 294•LBL 06 
323 RTH 

264 XEQ !MD Y 295 "f-6" 324•LBL 60 265 XO Y 296 RTH 325 •f- ?• 

326 llOH 

LISTE UC FICHTER ASC II POUR "ASS " 

" NnP" 
" CLRF" 
" SETF" 
" FSE T?" 
"IJ)aR-" 
"?R=" 

Pour des corrunodites d ' aff ichage , 
certai n es syntaxes o n t ete modi 
fiees: 

- a remplace@ • 
- + remplace & . 

345 PROl1PT 

346•LBL 63 
347 llLEHG 
348 4 
349 X=P 
350 RTH 

351 •LBL 19 
352 "llDR ERR" 

353 PROl1PT 

354+LBL 65 
355 "LOllD ERR" 

356 PIW11PT 
357 • EHD. 

c;z;;;& ( 9710) 

Au menu de ce pr emier numero, vous trouverez: 

- FORTH sur le HP-75, 
un resume des performances du 75 comparees avec d'autres machines BASIC, 

- un petit programm e -mais on. 

"R= " ~--ATTENTI ON:Ne pas oubli e r l' espace ! 

Comme Jean-Daniel a eu l'occ a s ion de vous le faire connaitre par une des dernieres circulaires, des Americaj ns ont mis au point un interpreteur FORTH pour le 7 5. J 'ai commande aux USA, et j 'ai beaucoup de meri te car une telle operation est vraiment devenue difficile pour 1 es parti cul iers, la version 11 comme re ialisee 11 du produit (V1.00). Cette version, a priori, ne devrait pas av oi r de bugs ma jeurs, et est accompagnee d' une documentation. Il existe toutefois dans la nature une version pre ce dente (V0.0 2 ) et j'ai demande aux auteurs l'autorisation de la donner a ceux qui m'en ferait la demande~ Cette version de dev e loppement n'est ni complete ni juste et vient sans documentation, elle peut toutefois constituer pour les pe rsonnes interessees une bonne introduction. Si vous la voulez, faites moi parvenir une cassette ou 11 carte s et je vous l'enverrai des que possible. Le logiciel complet coute $165 et peut etre commande a l'adresse sui vante: 

" Z" 
" SE LP" "ST=!i13C4" 
"WRIT" "C LRKEY3CR " 
" ?F I" " ? KEY 3CC" 
" 7. " "R =R-13D4 " 
" Z" "R=R+l 3DC " 
" BEAD " "G =cw;R" 
"RCR" " C=G098 " 
"A={)'' "C< >GVIDW' 
" B=~~" "M=Cl "8 " 
"C =~" " G=Ml 91<" 
"A< >B" "C<>MlD R" 
"B=A" "T=ST2 58 " 
" /\ < >C" " ST=T2 98" 
"C=B" "ST<> T2D!<" 
" C< >5" "ST=C358 " 
" t, =C " "C =ST3 98" 
" fl =A+B" "C<> ST3D8" 
" /\=f'o+C" "XQ-GOCi'!20" 
"A =f'o+l" "PnWIJFF'1!6W' 
"/I =A -B" " SLCTP!l~ 0" 
"A=A-1" " SLCTQflE0" 
•r11 =A -C" " ? P=Ql2"1" .. ,... _,... . ,... ,. "": ~;;~; u.~ Tr G ~·· v - v. v 

" C=C+A" " ,\ =B=C=~l .fl 0" 
" C=C+l" "G 'lTO~ DRl EQ!" 
" C=/1-C" "C=KEY22~" 
"C =C -1" " SETHEX26~" 
"C=l'l- C" " SETDEC 2/IQ!" 
"C=-C-1" "DSPnFF 2E0" 
"?Bf~" "D SPTnG320" 
"?Cft/i" " RTN3E0"' 
" ?A <C" " ? CRTN36¢" 
" ?A <B" " ?NCRTN 3fl 0" 
"?AfO" "N =Cf)7 W' 
"? f\ fC" "C =Nf) B0" 
"R SHFA" " C< > NVJHI '' 
" RSlffB" " 1..0 11 3~" 
" RSHFC" "PUSH l 70" 
" LSHFA " "Pn Pl Bfl " 
"a R" " GnrnKEY2 30" 
" S+X" " Rfl MSLCT:? 7<li" 
"R'" "WR I TED 2 F0" 
" /ILL" " FETCH330" 
" P-Q" " C=CORfl 37~" 
" XS " " C =C/I ND~ 3 B'1l" 
"M" "PRPHSLCT 3F W' 
"MS" 

FORTH Age Products 
Suite 213 
23 Altarinda Road 
ORINDA, California 

• • • 

=---==:-.---

La revue DECISION INFORHATIQUE du 10 Janvier 1983 a publie un bane d'essai du HP-75 tres interessant, dans lequel un certain nombre de programmes test (benchmark simplifie) ont ete essayes sur diverses machines; ceci complete l ' etude similaire parue dans le Calculator Journal de PPC en Aout dernier: 

10 FOR 1:1 TO 5 000 
20 NEXT I 

10 A=2.71828 
20 B=3.14159 
30 FOR l=l TO 5000 
40 C:B/A 
50 NEXT I 

10 A=2.71828 
20 B=3.14159 
30 FOR 1=1 TO 5000 
40 GOSUB 1000 
50 NEXT I 
1000 RETURN 

Apple II IBM PC 

6.7 sec 6.4 sec 

29 sec 23 .8 sec 

13 .9 sec 12.4 sec 

10 A$ = 32 . 3 sec 23 sec 
"a bcd e f ghijklm 11 

20 FOR 1=1 TO 5000 
30 B$=M ID $(A$, 6 ,6) (1) 
40 NEXT I 

HP-75 

12.5 sec 

55 sec 

28 sec 

47 sec 

(1) remp lace s ur l e 75 par B$ =A$( 6 ,1 2) . 
PPC - T No 6 

JUILLET ROUT 
1983 P2 8 



Res ultats vrairne nt excellent s pui squ e l e rap port de vit ess es 75 I I BM PC n 'es t que de 2 .17. Des t ests similai r es etai ent condu it s a vec des micros portables, l e s r es u l t a ts curnu les donn a i e nt: 

Sharp 1211: 22 mn 27 s ec . 
Sha rp 1500: 4 mn 54 s e c. 
Casio FX702P: 7 mn 43 se c . 
HP-75C: 1 mn 04 sec. 

( 21. 05) 
(4.59) 
(7. 23) 
( 1. 00) 

Res te, bi e n entendu, a relativiser ces tests par des c riter es de cout, de precision de calculs etc .... Par ailleurs il est vraisemblable que l' Apple II et l ' IBM PC utilisaient un interpreteur et non un compilateur. 

• • • 
Pour conc l ure, le petit programme annonce. Il s'agit d'une reprise du programme IG du PPC ROM, (Voir manuel P. 220 et suivantes) de calculs d'integrales et permet d'illu!trer tres bien les avantages et inconvenients du BASIC et de la notation polonaise. 

Le BASIC est sans commune mesure plus facile a ecrire, a mettre au point, et a maintenir: ce programme a ete ecri t en un peu moins d 'une heure a un moment ou le BASIC etai t pour moi une nouveaute, et il est d 'une grande lisibilite puisque le8 variables ont le meme nom que dans l'algorithme rapelle plus loin; par ailleurs la fonction a integrer est donnee "en clair" a la ligne 230. En revanche il est tres gourmand en memoire: avec la fonction SRQ(X)/(X-1) - 1/LN(X) , il faut tres exactement 2381 octets (programme+ variables). Le programme est relativement rapide (c'est a dire beaucoup plus qu'une 41 et beaucoup moins qu'un IBM 370/168), moins toutefois que la fonction similaire, en assembleur, prevue dans le module Ma thematiques (a sortir a l'automne si l'on en croit HP). 

I = Limite M(k,k) k=1,2,3, .. 
k ... .;JO 

uo = -1 + 2-k 

Ui = Ui-1 + 21-k 

Xi = ((b-a)/4u1(3 - Ui 2) + 

So = f((a + b)/2) 

sk =ff<x1)(1-Ui 2) + s k-1 

M(k,O) = (3(b-a)/4)• 2-k•sk 

avec: 

(b + a)/2 

M(k,j) : M(k,j-1) + (M(k,j-1°-M(k-1,j-1))/(4j-1) 

Ceci termine ce premier article; encore une fois, j'invite les possesseurs d'un 75 a me contacter (ceci permettera, entre autre, de connaitre la taille du "marche" du ROM dano i s, si celui-ci voit le jour) et/ou a me transmettre leurs a rt i cles et autres programmes, ceci evi tera egal em e nt de faire de cette colonne un monologu e ! 

!lff£cP 
0N~5,83 

10 DII~ PH12; m.sm ·· 
20 FOR 1=0 TO 12 @ FOF' 
=0 TO 12 @ "([,J)=0 @ flE 
XT J @ NEXT l 
30 IHPIJT 'Lil'lites ll,P'! · 
; ll .B 
40 IHPLIT ' Pr>? c, ision'i 
L @ DISP " 
60 SO:D=FHY«ll+B)f2) 
78 "Hl .0)=3•<B-llhW:1!14 
88 FOR K=l TO 12 @ DI SP 
K;"(K- 1.1:'. - \ ! 
188 U=- 1+2"<-n 
110 SOO=S<K- 1) 
128 FOli' I=I TO rK 

J . TA ILLANDIER T8/7451 
9 Ru e DELEZENNE 
59000 LIL LE 
(20) 93-78-60 

* 

138 S<IO=S<K>+< 1-Ut!M FJ.l 
Y< <B-R)•IJ•C3- ll•U)t4+i B+O 
)/2) 

148 Y=ll+r<l-K) @ LI=~' 
158 HEXT I 
168 IHK ,8>=3•<B-R>•S(n.-
2"(-K) i 4 

179 FOii J=I TO 12 
188 "(K, J)=P!(t: ,J- l)+ (M(V. 
, J-1 )-P!<K- 1, J-1 )) 1 (4".J- ! 
) 

198 !!EXT .J 
288 IF RBSmK ,KHHH · 
K-D HL THEH DISP P! (K,n 

@ BEEP @ EHD 
210 HEY.T K 
230 DEF FHYOO = SQR(X) / 
OH )- !ILOG(X) 

* Che r J e a n-Danie l , 

Jc t ' §cris pour o uvrir , e n que lque sorte, 

Et o ui , j e v i ens de f aire cettC' folie ! 

(9 40 0 F ). ~I L! me- s uis plon9c a uss i tot c..l a ns l e confo r t able 
111cmuC' l ( 354 p ages , inde x compri s ... ) . ,J' e ne va i.s pas r.ie lan
ce r <l a ns la desc r i ption du 7 5 q ui a e t (. t r e s b i e n fai t e dans 
l' OI el l' OI:' , ma i s eme ttrc cruc l q ues c r i tjques qui s ' ave r e ron t 
pe u t -0 tre cons tr uc tive s 

- 1\bsEO nce d ' acces e n LM d il:cc t e r.1c n t pour J.' i ns lant , ma is je 
comptc s ur t o us l es posscsse ur s de 75 qui ont e nv ie de de-
1o1on tc.~ r l e bloc d ' a ccus pour vola tiliser par t iel l e me n t la 
~iEV • 

-Pe u d ' acces e n programme da 11s l e c a l e ndr i e r e t endu On 
aurai t pu 1 ' esperer , e n regard du r.1odule time du 41 En e f 
fct , hormis 'l'I ME I 'l'IME ~ I DJ\TE / DJ\TE j qui s ont l e s 4 fonc-
ti.on s d,._ .. nn .~.: : 1t !ie ur c c :.: d.:.:.tc ~..1~1 jour s o u .::; 2 fo r r:1es d ifferent.es 
il n'y a pas poss.ib il i t e de cal.cul du nombre de jour s entre 
2 da t e s , ni de chr ono a l ecture di r ecte . 

- Enfin q ue l q uc s fonc t i ons du basic de l a serie 80 ne sont 
pas adressables i ndi r ccteme nt : c ' cst-d- d i r e que l'on est 
obli 90 de s peci. f i e r la va l e ur nume r ique comme a rgurr:ent . 
Ex•= lllp l e : 

DIM V (N) c ~ t ref use m~me s i l' o n a de fi ni au pr~a l able la 
variilh l e N, " 0tonna n t non "? 

Dans un p remi er tf_•rnps , j ' a i i ma gine c r eer l a ligne de pro
gn 1mme en stockan t s ur un f ichier TEXT. une var iable /, 
contenant le l ibe l.le de la f onction, puis , apres l'avoi r t r a ns formc c e n Bas i c , le "MERGE " au pr ogramme princ ipal : 

100 ASSIGN f/ 1 TO "Droui llon", TEXT 
110 INPUT N 

120 A I= "DIM v ,~ & STR ¢(N) &")" 

130 PRI NT t 1, 160; A-

140 TRJ\NSfo' ORM "Brouillon" INTO BASIC 

145 EDIT "Brouil lon" 

150 MEHGE 'imOUILLON'' 

160 Place re ser vee a la l i gne d'instruction 
170 Suite du programme 

Tr op bea u pour etr e vrai ? 

Vous a ve z ra ison, l e ma nue l (p. 172) me l'avait bi.e n di t : 
"La fusion d' un f ichie r d' un programme allow:? desa lloue ce 
dernie r" ! ! 

Que f a i r e ? 

Et bie 11, s ur l e meme pr i ncipe , on creee un 2° f ichier qui 
comma nde l e :;; modi f i cations du 1° ver s l e programme princi
pal. De p lus , pour une raison de commodi t e , le progr amme 
principal doi t conten i r t ous l e s fu t urs f i chiers t e mpor ai-· 
res pour economiser l es cartes magnetiques . 

Programme principa l 

Ge ne r ati on d 'un fichier con te na n t 

l e s ins tructions a f usionnc r 

Ge neration d'un fi chier co nt e nant 
r~gru~~ 

l~ommandc 

l e progranune de conunande de 
t<-------.t 

fusion 

::pel par RUN d u progrnomoe comman- 1 

Empl a ce me 11t n :'se rve a ux l i gnc s 

provc nant d e Rrouillon 

la r ub r i q ue lll ' 75 . PPC-T No6 
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1·.1; 1 Li i, , ; J C ( ' 11 ' (~~ ;1 f t> IJ.J ( >l l r ;_; ! '" ' ; c lc1J J: , Vu.Jr: L llll j 1 ~ .t !I l l ) 

cxc m1 •lc ; q ue lqucs dc rni0r os prec i s i o ns : l'ins truction 

CALL (appc l du programme ) s ' a i:rcte s u r une instruction 

MERGE; j ' ai done du faire appc l ii RUN, avec preserv ati.on 

sur un 3° fichic r t emporaire d e s v a riables que j ' a vais pr~-

alab l cme nt e n trees , comme N ,pour V (N) . 

"EXEMPLE" 

10 ASSIGN ~ TO "DATA" 

20 ASSIGN I 2 '1'0 "BROUIL", TEXT 

30 ASSIGN If 3 TO "COMMAND",TEXT 

40 INPUT N 

50 PRINT~ l,l~N 

60 A$= "DIM V ("& STR f (N) &")" 

70 PRINT ff 2, 130; A4 
80 I\¢ = 

1
EDIT "EXEMPLE" @ MERGE "BROUIL" (! RUN "EXEM-

PLE" I 130' 

90 PRINT ft 3; A' 

100 TRANSFORM "BROUIL" INTO BASIC 

110 TRANSFORM "COMMAND" INTO BASIC 

120 RUN "COMMAND" 

130 I ........................•... 

140 READ# 1, l; N 

150 ! Suite du programme 

Voila 1 

Je reclame votre indulgence, j e n'ai la machine que d e puis 

e jcurs. J'esp0re avoir fte ass e 2 clair. 

Merci d'avoir tenu la distance. 

Bravo pour l e journal 

Synthetiquement v6tre, 

Eric ANGELINI T 210 

14, Ave nue Ma rianua 
~ 

T 210 

P.S. Je vends un VIDEO GENIE SYSTEM (achat ; Aout 1981) I 

avec sortie son du lccteur casse tte integrc, avec quelques 

programmes commercia ux de jeux, avec manuels et Vl pratique 

du TRS 80. Prix= 3 000 F ave c Monitor (TV NB modifice ). 

• * 
Janick Taillandier m'a envoye un petit programme permettant 

de faire du langage HChine sur HP 75, et cela en transformant 
un f1chier "Texte". Je n'ai pas de 75, done mes explications 
sont peut-etre sommaires, ma~je pense qu'il ne faut pas 
laisser ce genre d'information ignoree, meme si tout n'est 
pas au point. 

Janick utilise un LEX FILE du commerce. Il charge en 
fi chi er texte un programme assemb l eur (pour l 'instant trouve 
dans PPCJ-computer), range ce progranme sur cassette pui s 
1 ance 1 e programme ci -joint qui transforme 1 e programme texte 
en programme assembleur. Le ruban d'imprimante est en bleu, 
j 1espere qu'il sera quand meme lisible, c'est - beaucoup trop 
complique pour etre retape a la machine! 

Je voudrais ajouter qu'il doit etre possible de ressortir 
la vieille methode de la "black box" (boite noire) utilisee 
par PPC pour truander l es machines precedent 1 a HP 41: i 1 
s'agit d'un simple potentiometre bobine de quelques dizaines 
d 'ohms i nterca 11 e a l 'aide d' i so 1 ant pa pi er et de conducteurs 
en feuilles d'aluminium menager entre un pole de l'alimentation 
et le pole correspondant de la machine. Une rotation du potentio
metre fait varier la tension d'alimentation de la machine 
et permet d'arriver a la tension de decrochage du microprocesseur 
avec des resultats inattendus •.•• 

·-cat 
CRHl'.:;-;r 5·; ~ , . 

t ! : 1 

:l~ :}P ~~ 1) N t; k•;t ~ >.-:--

41-1 '3E ~ Dr ::i A$ .. 'LHflt. [1'.• '- 7 

. 1~ fWt11~ - , 

50 OH! . 2 J=CH~$ \ 0 !;c ;.;;;1 

60 SEtifti 0 ~$, • LADJ , f'r! ~ d 

. OS 
70 B0~=EMT !OHAS. · T~ i· ti .. r 
UT2,SDP· i 

80 B0m t 12 l= C' HPK .~ ~ " 

CHPt0?7 'l 

90 SENDJO ~a. ,;Jlfi•. v'._: 
.CHfW f: · 
100 %NP l':i i'.d . ' lfl[.I ;i:, : 
. . 0$ 
110 SEMD i O l'.lt . · LAH .Di..~ 

· .ses 
i20 SE NDlO Q$ , 'L AUl ·~; !'J 

200 ON fPROR GOTC W 1 

?20 ASS IGN J I TO . [!~ !' er 

; ~ ~~ i ~ &.. • :.. :; . ... ~, :. 

>· ~ ~· ~ r ~ --= - ;.; ' 1 • ~ 

~ ~·~· •:E .... 
:-.:·~f -/· :.? _i ~ c!~ C- ~. 

3 2 ~1 ~-tE '.< 

3 .i~: IF ~ P;.·H= }.J .,.H t ~. - -. : : 

~: ~~~t tr EJ.JL1 ~ ;_::: E I, i :-

* * ••••• REACTION - REACTION - SUITE 

total). Done : vive Duriez ! 
~)on revendeur "l oca 1-" m' an nonce une IJai sse de 60 % du systeme 
HP-IL (l'HP-IL, le lecteur -de K7, l'interface video, la nouvelle
; mprimante etc ... ) pour 1 e debut des vacances. Voil a qui met 
en particulier 1 'interface video a portee de pas mal de rnonde .. 
Je me suis mis a la "Users' Library" car etant etudiant en 
electronique, certains programmes sont tres interessants. 
Les derniers trues que j'ai sont : 

Programmer's Reference Guide 
Catalog of Contributed Programs (contient le dernier 

key note, 1 e n ° 7). Si par le p 1 us grands des hasards tu ne 
1 es as pas, je peux te l es pr et er : je te 1 es envoi s, tu me 
les fais parvenir quand tu peux. D'autre part, j'ai cru compren
dre que tu avais de la famille ici a Montpellier : si a l'occa
s ion tu passes et que tu as du temps de 1 i bre, contacte-moi 
j' ai merai di scuter et voi r "en chair et en os" "mon president". 
Demande Jean-Philippe au telephone. 

Je reviens au programme KA: la difference de reaction 
face a une erreur de programmat ion do it veni r du fai t que 
dans le nouveau programme, la pile contient deja un nombre 
important avant l'introduction des donnees et il faut que 
ce nombre se retrouve en T apres l 'introduction des donnees 
sinon ~a foire. Dans - l 'ancien programme, c'est le registre 
L qui contient un nombre important done meme si on ne rentre 
que l ou 2 donnees, ce "nombre important" n 'est pas perdu. 
Malheureusement, je suis incapable d'effectuer une synthese 
des deux programmes. 
Pour finir, je te commande 

2xCl 2 cartes des codes HP 41 C en couleur 25F X 2. 
1XC5 Autocollants toutes fonctions HP 41 et periph. 

Fais done parvenir au tresorier le cheque banquaire de 
55F ci-joint. 

Dernier mot comment avoir d'anciens numeros de PPC 
(USA), comment s'y inscrire ? 

En esperant que je ne t'ai pas trop saoule de questions 
et de bla-bla ... 

T - 284 te salut bien. 
P.S. "n'est pas president qui veut" 

1 X C5 + 2 X Cl a 
J. PH. IMBACH 
1108, rue de Las Sorbes 
34000 Montpellier 
Tel : (16 67) 63 00 43 

~-lettre m'a paru valloir la publication. 

Quand a la mise en page du journal, les reflexions que 
tu fais sont interessantes. En fait je pense que tu emploie 
la bonne methode: souligner en couleur les rubriques selon 
le classement qui te plait. 

Pour le club Te suis amene a m'occuper de plusieurs choses, 
comme tu peux le voir en derniere page. En fait "l 'epicerie" 
me prend en moyenne une heure par jour. C 'est a la foi s peu 
et beaucoup, car c 'est autant de temps que je ne peux consacrnr 
a la mise en page du journal. 

Ce pendant, je ne ti ens pas pour 1 'inst ant a etre decharge 
de cet aspect du travai 1 cM, dans la structure actuel le du 
club, c ' est 1 e seu l mo yen pour moi de rester en contact avPc 
les adherents. 

Une entreprise habituelle foncti _onne de far;on centralisee, 
tout le courrier arrive dans le meme local ou les administrateurs 
peuvent le consulter avant d'y repondre. Rien de tel pour 
nous. Nous n'avons pas de local et je ne souhaite pas que 
nous en ayons! Pour des raisons familiales, je tiens essentielle
ment a avoi r des act i vites qui me permette de rester chez 
moi. De toute far;on, un local est absolument au dessus de 
nos moyens. 

Du coup ]'administration est dispersee. Ce n'est pas 
grave pour le debat ou la prise de decisions, car le telephone 
foncti onne bi en! Mi as je n' ai a peu pres aucun echo de ce 
que vous ecrivez au tresorier, au responsable polycop, etc ... 

C'est normal. Mais les reflexions dont vous . emaillez 
vos 1 ettres sont pour moi le mei 11 eur des sondages sur 1 a 
vivacite du club. Si j'abandonnais toute activite liee au 
courrier, je perdrai done une source precieuse de renseignements. 

De plus, meilleure mise en pase suppose parcellisation 

PPC-T Ho6 
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du journal en rubri ques de que l ques l i gnes. Comme tout ce 1 a est alimente par vos lettres, cela supposerait que vous fassiez autant de feuilles que de reflexions, et manifestement ce n'e s t pas dans vos habitudes, ou que je retape ces reflexions apres ventilation, autant tout reecrire. 
Certains regrettent les mentions sur les commandes dans les lettres publiees. Elles ne sont sans doute pas indispensables mais generalement soigneusement melangees au reste, et d'ailleurs cela donne une idee de la vie du club, non? 
La "budine" est un anneau prevu pour recevoir un cadenas pour eviter la fauche dans les bureaux, efficace? 
J'espere que vous avez raison quand a la baisse dans les magasins, mais 60% me parait bien optimiste! 
Remarque: ta lettre est un exemple des commandes "imbriquees dans le texte! ! ! 

amicalement 
J-D Dodi n (Tl) 

Lausanne, le 7 mai 19d3 

~hilippe li.omascano ( T69 ) 
Grand-Vennes 39 

~her Jean-Daniel, 

IOIU Lausanne 
GH 

Voici quelques nouvelles du Club 

lRl•!I 

~.r.C. en Suisse. Apres cinq mois de recherches, 
nous avons enfin trouve un local de reunions ~ 
~ausanne. Si l'adresse vous interesse, la voici 
" .Le Cazard ", 15 li.ue :tire-du-Marc he. Nous nous y 
reuniss ons en general les premiers lundis de chaque 
mois. Nous essayons de presenter lors de ces ren
contres le plus d'informations et de materiels. 
~uelques membres ayant un 75C, nous pensons bientot 
l'inclure dans les articles de notre journal. 

dewlett-.Packa.rd Geneve m'a aimablement prete un 
plotter 7470A pour deux semaines. Je pense que 
c ' es t LO. n R_ pt,1::1.1 · e il fantaet i q u e ;.,u u . .r l' -~ Ji ti on de 
codes-barres, mais il d ~ pas se l e s possibilites de 
la 41 pour le tracage de courbes. 1,orsque l 'on pen
se avec quelle facilite le Basic vous permet d' y 
parvenir, je ne peux que dire que la 41 . n'est pas 
a la hauteur de ce plotter ; heure usement qu'il 
es t disponible en H~-IB ... 

lJans le dernier numero de votre journal, un de vos 
membres, ivionsieur J:lelanne de .Paris (Tl91) signA.le 
les difricultes qu'il ya en t'rance pour la corriman
'.ie des PFC 1tG~ .. a~x U.S.A. l'our ce qui est de 18. 
. )uis s e, j e pr ends moi-::neme les command es pour le 
~ iub; j'obtiens les hOM de hichard Nelson au prix 
d e environ 135 !'rancs suisses ( = 4l\OFF ? ) • Comme 
il n'y a aucune restriction de change en Suisse, 
voici ce que je vous propo s e : je pourrai me charger 
ct e prendre les colllIIlandes de vos adherents au prix 
c i.- d. essus et de leur t'u ire parvenir un e h(J!\•:; je 
ur ecise que notre Club n'~ aucun but lucratif et 
1u~ nous ne touchons rien sur le prix. des l<Cr,·, ; 
Je ~ense qu8 ae cette manier e taus l es adhJr 8~ts 
de l' .J:, .C. de ::iuisse ou de !<'ranee pourront riisposer 
ci e c 8 merve illeux module qu 'est le .Pl'C rt OJ.Vi. 

1·uoliez r; ett e 1 €:'. tt.::· c , s o.:.t d ::. IJ s vot r e ~ r ochai n 

d t:: vos c irc u l~ ir es me nsu c l l e ~: . 

Je a ec a nde a tout es les ~8 r s onne s int 0ress ~ es . d e 

me r'a ire parvenir l a somme de 14 0 f r a ncs ~misses, 
qui incluerait le s fr~ is d e port s pour la Fra nce. 
Je crois que le s ,t;urocneaue s s on t le meilleure 
moyen pour cela. Voici a nouveau mon adresse 

~hilippe homascano Grand-Vennes 39 
IuIO Lausanne Suisse. Joignez a votre commande 
une envelloppe portant vos nom et adresse, ainsi 
que !'equivalent de 2frs 40 FF, que je puisse 
vous envoyer un re9u, cornme garantie de reception. 
.Lars de la derniere commande du Club, pour 15 
hOM, tout a ete r egle en 2,5 mois, les HOM etant 
arrivees en ::iuis s e ~ s emaines ~ ores comm~nde, et 
lee manuels 1 mois apres, par bateau. Je ne peux . 
rien garantir comme delai de livraison, car les 
1;ostes americaines sont trop souvent atteint cs 
de paresse ••• Afin d'eviter une crommande trop 
importante si beaucoup de monde est interesse, 
nous pourrions envisager de faire les commandes 
par groupes de 20 HUM, au maximum une fois par 
mois. De cette maniere, je ne risque pas de me 
retrouver avec ~u demandes a la fois 

Voil~, j'espere, Jean-Daniel, que vous n'acceuil
lerez pas mal ma proposition, car encore une fois 
il ne s'agit pas de faire du fric, mais de donner 
acces au ~lus de monde possible a cettre ROM. 

Je pense que pour une fois je vous ai envoye une 
lettre au format correct pour etre pub l iee. Je 
vous envoie mes meilleures salutations et amities. 

Philippe homascano 

' j ' _,) '; 

********** REMARQUE 
Vu le volume de la mat i ere dans ce journal, un bon nombre de textes i nteressants sont "restes sur le carreau", y compri s des compte-rendus de la reunion de bretagne, des lettres, la traduction de l 'exellent article de Richard Nelson sur l 'electricite statique et plein de programmes. Ce sera pour le prochain numero. Celui-ci vous parviendra debut Septembre, je ne veux pas faire d 'envoi pendant le moi s d' Aout, i l y a trop d'absents a l 'adresse indiquee . 

NOTE SUR LE FORMAT 

Pour etre pub l i ab 1 es, vos textes doi vent etre tapes a 1 a machine 
(a la rigueur calligraphies sur qaudrillage 5x5) en 13,5 cm de large maxi, simple interligne, recto seul, et bien noirs. Je ne sui s pas sur de ce que vont donner dans ce nurnero des textes tapes en ocre ou en gris (j'allais dire en blanc!) 

Tant que la liste des adherents n'est pas publiee, il est souhaitab le que vous i ndi qui ez vos nom et adresse en debut ou en fin de texte. 
Envoyez obligatoirement les progranmes sur carte magnetique ou cassette (retournees a la demande, toujours pour les cassettes), avec une liste du programme au cas ou le support magnetique serait deffectueux. 
Ne faites pas de mise en page, vous ne pouvez pas savoir comment est ~ page:-

Merci 
1_; 6t e pr a tique, vo i ci c e que j e vous suggere PPC-T tw'6 
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L'ORGANISATION DE PPC TOULOUSE 

Cette page sera pub l i ee dans chaque numero de PPC-T. Seu ls les produits repertories sont disponibles. PPC-T etant une association sans but lucratif elle ne fait pas de benefice et ses produits et services sont reserves aux adherents. 

Association PPC-T 

Association a but non lucratif (loi de 1901), PPC -T accepte des adherents dans toute la France et a l 'etranger. La cotisation, abonnement au journal inclu, est de: France et Europe 100 F (fran~ais) DOM- TOM et reste du monde par avion 150 F 
Modes de reg 1 ement: Cheques et mandats post aux a l 'ordre de PPC -T ( Euroc heques acceptes - manda ts post aux uni quement pour l es DOM-TOM). 
L'inscription prend effet au premier jour du bimestre qui precede la reception du bulletin d'adhesion (ler Janvier, ler Mars ... . ). 

Responsables de PPC-T 

President: Jean-Daniel Dodin 77 rue du Cagire 31100 Toulouse (nouvelle adhesions, cooperative, eproms, numeros du journal de l 1 annee en cours). 
Tresorier : Jean-Fran~ois Sibille Residence du Pays d'OC rue des genets 31500 Toulouse (librairie, renouvellement d'adhesions, fichier, problemes financiers). 
Secretaire : Jean-Luc Basso 4 rue Jacques Darre 31300 Toulouse (coordination des chapitres, organisation des reunions). Programmatheque : Dami en Debri 1 38 rue du 8 Mai 1945 59190 Razebrouk. 
Photocopies, a 1 bum 82 du journa 1 Gi 11 es Barret 92 av de Muret 31300 foulouse 

Coordinateurs regionaux 

Bretagne : Frank Lebastard 10 rue de la Jalousie 3S600 Redon 
Des coordinateurs 
(demonstrations, 
organiser ... ) 

sont recherches 
collections de 

pour toutes 
journaux, 

l es regions 
reunions a 

Disponible a Toulouse 

Chez le tresorier uniquement: 
Librairie : 

Ll: William Kolb, Curve Fitting 2°edition 
L2: John Dearing, Calculator tips and routines L4: J-D Dodin, Au fond de la HP 41C 
L5:Keith Jarett, Synthetic programming made easy 

Chez le president uniquement: 

Cooperative : 

Cl: Carte des codes HP-41 couleur 
C3: Overlay perfores en bristol, les 10 
CS: autocollants toutes fonctions 41C et peripheriques C7: cartes magnetiques HP avec classeur, les 80 C8: classeur de cartes magnetiques de poche 

Anciens journaux: 

N°3, 4 ou S, chacun 
N°6 
Epr oms : 

120 F 
130 F 
80 F 

130 F 

2S F 
30 F 
5 F 

2SO F 
20 F 

lS F 
20 F 

Il s'agit d'un jeu d'eproms (2716+2732) pret a fonctionner sur n'importe quel lecteur d'eproms comme le BE - ~l-4K, ou le MLDL. Le prix unique de 200 F comp:end _la. four~1ture des eproms , 1 e port en reco111T1ande et l es m1 ses a JOUr eventue 11 es (par retour des eproms a Toulouse) pendant un an. Po~r . ceux d' entre vous qui ont un l ecteur accepta~t 8K, des _combrna1 so~s peuvent etre reali sees {ex: TRlD +monitor). Le Jeu de tro1s eproms {2x2732 + 1 2716) est alors factu~e 300 F. Si_ vous f ourni ssez vous meme l es eproms , la cop1 e est f acturee 70 F. Reglements a 1 'ordre de J-D Ood in . 
Sont disponibles: . HP service modu 1 e l C (non comp at 1 bl e avec d 'autres eproms, fonctionnement decrit dans Pll) 
Copie du module X-fonctions .. PPC ROM . 2C (microcode) dans sa forme or1g1nale (fonctions i ncluses dans Toulrom) 
HP- IL Monitor: version precoce du HP-IL Dev. Module) Toulrom, derniere version courante. 
Possibilite de copier n'importe que ll e eprom fournie par vous. 

Cassettes 

d' eprom. references ci -dess us un iquement. Pour usage avec le MLDL. 
Fourni ssez une cassette deja initialisee (NEWM 70 par exemple). 
Uniquement chez Gilles Barret : 

Photocopies : 

Pl: Data base, extraits de la notice 
P2: PPC East cost conference (avril 82) 
P7: Microcode PPC:tous les ROMS HP jusqu'en 82 
PS: Microcode 3, restent 2 exemplaires (chez Dodin) P8: Microcode HP 
P9: documentation sur HP-IL Monitor 
PlO: tresors caches de la HP-41C (l 'OI) 
Pll : manuel technique HP-41C 
Pl2: manuel du convertisseur HP-IL 
Pl3: PPC Southwest conference (janvier 83) 
Pl4: HP Journal janv 83 en anglais (HP-IL) 
PlS: dossier Hard: tout ce qui est paru sur le hard jusqu'en 82 
Pl6: Album PPC- T 1982 (lere annee du journal) 

REMARQUES IMPORTANTES 

SO F 
120 F 
40 F 

220 F 
10 F 
lS F 
60 F 
25 F 
35 F 
20 F 

45 F 
50 F 

2S F 

Passer commande a un autre que 1 e responsab 1 e nous f ait perdre un temps preci eux et retarde votre 1 i vrai son de une sema i ne a l S jours. 
Tous les prix sont franco de port. 
Les anciens numeros de PPCJ (USA) sont maintenant disponibles, meme pour les non adherents au club americain (mais il faut 1 es commander 1 a-bas). Li ste avec contenu et pri x sur demande. Nous pourrions sans doute agir de la fa~on suivante: faire en France 1 es photocopies, payer au c 1 ub ameri cai n un droit de reproduction et di ff user nous meme ces journaux. i1 s n 1 en seraient pas moins en anglais, mais plus faciles a obtenir. Mais compte tenu du (tres gros) . travail que cela represente, nous ne pourrions faire la vente que par annees completes et pour un montant entre 200 et 2SO F chaque annee (de l SO a 300 pages au format PPC-T). Ecri vez-moi vite pour me donner votre avis (Il ya au total 10 ans de PPC, 4ans pour la 41C). 

05. 05. 1983 21 :23 :25 HO I P 13 - I c-LFR 
HO 1 P 13 -I C-DH 
HO 2 p 3 -3 c-wr 

PROGRH""ES DI SPOHIBLES HO 2 p 4 -3 c-RE 
CHEZ T33 HO 2 p s -2 c-BASES DAmH DEBRIL HO 2 p s - I c-PAGE 
38 RUE DU 8 "AI 1945 HO 3 P 14 -2 C-CALAH 
59 ! 90 HAZEBROUCK HO 3 P IS -2 C-WATT 
FRAHCE HO 3 P 17 -3 C-BAIRST 

HO 3 P 17 -3 C-FERRAIL POUR LES CARTES PREYOIR HO 3 P 18 -2 C-TAMUL 
EHVELOPPE RETOUR AFFR. HO 3 P 18 - I MGH 
H 1.68F OU l?.98F. HO 3 P 19 -2 C-HIDDEH 
POUR LES CASSETTES HO 3 P 19 -S c-LE" mm 2.38F OU 3. 38F HO 3 P 21 - 6 C-DISBIH 
PREVOIR UH E"BALLAGE HO 3 P 23 -1 C-LOH 
SOLIDE CAR IL V A DEJA HO 4 p 3 -2 C-LEFT 
Ell DES DEGATS DURAHT LE HO 4 p 4 - I C-H IDDEH2 
TRAHSPORT PAR LA POSTE HO 4 p 4 -4 C-"IHD 
J AI "1S LES HO"S SOUS 110 4 p s - I C-DPC 
LESQUELS LES PROGRA"t1ES HO 4 p 6 -I MA 
SOHT STOCKES. HO 4 p 7 -I C-CREAT 
YOUS POUVEZ PREPARER LES HO 4 p 7 - I C- PD 
CARTES EH V IHSCRIVAHT HO 4 P 25 -2 C-HDU"P 
LES HO"S DES PROGRA""ES. HO 4 P 26 -3 C-SPEC 

HO 4 P 27 -3 C-FER"E C 
Y1H2 p 3 - I C-CREH HO 4 p 8 -I C-ASS 
VIH2 p 3 - 1 C-LISTE HO 4 p 0 -8 c-RC 
YIH2 p ~ - 1 C-ED HO 4 p 0 - I C- RCKEVS 
Y1H3 p 4 - 1 C- DF HO 4 p 0 - I C-RCDllrn 
YIH3 p 5 -4 C-CDR HO 4 p 0 -8 C-R 
YIH4 P 18 -2 C-IliTER HO 4 p 8 - 1 C-D-H 
YIH4 P II -2 c-TAB HO S p 3 -5 C-CA ISSE 
YIH4 P 11 -2 C-651 HO S p 3 -3 C-CA 
YIH4 p 9 - I C-T HO 5 p 4 -2 C-BLJRCK 
HO I P 16 -I C- QUOT HO S p s - I C-P1 
HO I p 5 -I C-FAC TO HO 5 p s - I C- IGR 
HO 1 p 'j - ! C-ALFA HO S p 6 -2 C-TRRHS 
HO I p 6 - I C-ALFA2 110 s p 6 - 1 C-01'1 
HO 1 p 6 -I C-ALFA3 HO S p 9 -2 C-EDTEXTE 
HO 1 p 7 - 1 C-LB HO S P 10 -I C-FACT02 
HO I p 7 - I C-DH 110 5 P 10 -2 c-"" HO 1 p 8 -2 C-PILOTE HO 5 P 14 - 1 C-KAT71 
HO I P 13 -4 C-CFH 

Jou ma 1 PPC-T 
Titre: PPC-T; adresse 77 rue du CAG IRE 31100 Tou I ouse 

N°ISSN 0754-832X (1982) 
Pour ceux qui le souhaiteraient, j e peux vous copier n'importe Directeur de publication-editeur Jean-Daniel Dodin que l J·eu d 'eproms sur cassette. Comptez 20 F + 20 F par jeu 

PPC-T Ho6 
JUILLET AOUT 

1983 P32 
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