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LES FPREM1ERS PAS DE BEEL

Dans le numéro 4 nous avons Vu les registres T, Z, Y, X, L, M, N, O,
P, Q; puis 100, 101, A, B, C, D, E, F, G, H, 1 et J. Soit les 10 premiers

registres

d'état puis les 12 premiers registres memoire d'une adresse

relative supérieure a 99

Voyons
absolue ,

maintenant les 5 derniers registres d'état dont 1'adresse
nous le rappelons, ne varie pas selon les conditions.

x LES REGISTRES k (APPEND) [T e

Ce sont deux registres utilisé par HP quand une touche est assignée

RSk "RE- 11
RSN =CODE" 12
ASK -DECODE" 14
RSN “RCLR" 34
ASK =STR® 33

RE
RE
114
e RE
SIZE 61
PRKEYS
USER KEYS:
1 RE
13 CODE
14 BECOIE

21 ¥ROM 81,58 (RCL * )
22 XROM 85,52 (STO & )
23 XRO® 81,63 (RCL e )

RSSIGNATION DE RCL K ET sk <51ze- 12 "pousse'les REG d'ASN
STO IND N AU TOUCHES 7 fisH =-+ §2] "ouvre" un nouveau
ET 8. : ASK *+° 53} REG d'ASN
1928622  RCLR
CODES HEY: DECODE
RCL - =98 FOR44B25644115 {— ASN & "7"
§10 =91 FO9A?S1591F625 "4 ASN & "8"
" =09 ‘ CODE
INDH - =F§ 192.8682  STA
TOUCHE 7 =15 . PREEYS
TOUCHE & =25
LE CODE A CHARGER A L'RI USER KEYS:
RESSE ABSOLUE 19 (DEC) BN
FR99751561F625 12 SIZE
' CORE 13 CODE
1970888 STR 14 DECOLE

21 XROM 81,58
22 ¥ROM #5,58
23 XROW 81,63
24 XROM 85,63

24 XRO¥ 85,62 (STO e ) 33 ST
34 RCLA { valeur du REG donné ADR ABS en X <2 XROM 81,52 (RCL M)
CL¥ - ¥ @754
6. 9080 s 53 XROK 87.54 (STO IND N) C.Q.F.D
RCL ™ ( rCL P )
8. 7674-62 ¥
DECODE Quand vous assignez une touche, certains codes entrent dans les
Ba767628398708 registres d'assignation (dec 192 et suivant) et on charge les ©
RCL e digits de droite de ¥ pour les assignations non SHIFTées ‘et les
B6.Qgge  »x» 5digits de uro.tede e pour les assignations SKHIFTées .
DECOTE Unregistre d'assignaticn s'écrit toujours de la méme fagon:
bepeopeeREreRl F¢ P1P2 S1S2 TIT2 P3P4 S3s4 T3T4
192'%'53_ RCLA F@ toujours présent au début du code a introduire
DECOTF P préfix de la fonction (STO, RCL, ISG, ...)
FRBRARARIT7FI2 s suffixe de la fonction (M, d, ..., IND e, ...)
193. 8868  RCLA 12 premiére assignation
¥ DECODE 34 deuxiéme assignation
FRIH?F22917R12 Les 5 digits de droite de ¢ servent de mémoire detravail., Il
194.066%  RCLA contient le code HEXadecimal de la derniére instruction
DECOIE appelée par 1'utilisateur (SST charge 08000, RUN charge 05000,
FeA44Be 1R45R23 RCL charge 90000, ...).
195.e808  RCLA
"DECORE
FeR44733A4493]
196.8882  RCLA
DECODE
FR987AB2A44821 ey
197. @662 POLE TIRR L
DECOEE FRSEL



Comme nous avons vu précédemment, laprincipale fonction de P est de garder trace

des touches assignées non 3HIFTées. Quand on presse une touche en mode USER, la
machine interroge le drapeau correspondant & cette touche pour voir si elle est
assignée. Le cas échéant elle cherche parmi les LBLs ALPHAnumériques et les

registes d'assignation pour savoir quel programme ou quelle fonction est

assigné cette touche. 36 bits de p sont réservées a la mise en mémoire; (2 touches
font ENTER; la deuxiéme est tout & fait imaginaire et cette pseudo touche est dotée
d'un drapeau. Dans les registres d'assignation, chaque touches possédent un drapeau
(voir tableau cidessous)et méme les touches SHIFT et SHIFT SHIFT ont un drapeau
malgré quelles ne soient pas réassignables.

La formule donnant le numéro du drapeau en fonction de la touche est:

D=44-1-8C L = n° de Ligne de la touche
C = n° de colonne de la touche
D = n° du drapeau

Les digits restant servent de mémoire de travail ala machine. Particuliérement, les
digits 4 al contiennent le code dela derniére fonction éxécutée.

Aprés 1'exécution de PASN (voir le module XFONCTION), l'octet @ de ce registre
contient le code de la touche assignée tel qu'il apparait dans un registre d'ASN

Les 5 derniers digits de e servent de mémoire de travail, les trois derniers contiennent
notamment :le numéro de ligne de programme. Quand ces trois digits sont a @¢¢@, et qu'on
est en mode PRGM, on voit & l'affichage @@ REG abc, (abc est le nombre de registres
restant). Quand on arréte un programme au milieu, ou qu'on s'y place par un GTO.xyz,

la 41 ignore le n° de ligne et les trois digits contiennent FFF pour que la machine
"pense" & calculer le n° de ligne en cas de pression sur R/S ou SST

COLONNE

1k 2 3 4 5 <
1 35 27 19 11 3
L 2 34 26 18 10 2
I 3 33 25 37 9 e
G 4 32 (24) 16 8 0
N 5 31 23 1 {5 7
E 6 30 22 14 6
‘7 29 271 13 5
8 28 20 12 4

Relation entre les touches et
les numéros de drapeau

YoL.1 HOL7
PRGEZ



x LES REGISTRES a ET b

Ces deux regitres sont utilisés par le pointeur d'adresse et de retour des sous
programmes. ‘

Le pointeur adresse utilise un mot de 4 digits (byte) qui sont les 4 derniers
du registre b. Si le pointeur est positionné au byte n du registre abc, alors b
contient le nombre "¢¢ @9 @@ ¢¢ @@ nabc'". Si une sous routine est appelée, 1'adresse
de retour est stockée dans les 4 digits suivant, & gauche de 1'adresse du pointeur,
qui est cette fois ci la nouvelle adresse. Achaque appel de sous routine, les adresses
de retour sont poussées vers la gauche. Quand le registre b est plein, les adresses
sont chargées dans le registre a.

Ils sont de la forme:

|yzab uvwx ijkl abcd|

grst ‘mn|op efgh

registre a registre b
ou efgh est la premiére adresse de retour; ijkl la seconde; ..., quand un RTN ou un
END sont éxécutés, la pile d'adresse effectue une translation vers la droite.
La seule complication est la 9° disposition, les adresses de retour sont écrites

dans un format différent que l'adresse pointée .
par exemple: si 1l'adresse de retour est "361@", elle devra étre stockée dans la '"pile'"
de retour comme "@76@" soit une forme compressée de "3610'

3610 = @p11 9991 9110 PPPP
pour les adresses programme , les 1°, 5°, 6°. et 7° bits sont toujours & @ si bien
que la valeur maximum pour le premier digit est 7 (§111) et le second @¢@@ ou Ppp1
Aussi dans les adresses deretour, les 3 bits utilisés sont'"translatés''dans les 3 bits
inutilisés du deuxiéme digit soit le 361@ devient

¢760 = OPPP @111 9110 PPPP
cette "compression" libére le premier digit qui contient d'autres informations.
Si le premier digit est & @@@@, le retour est & une adresse programme utilisateur.
S'il n'est pas a @¢@P@, lé processeur sait que le retour est & l'adresse d'un

périphérique. Par exemple ; pour l'imprimante, toutes les adresses débutent avec

6 = P11¢.

Les fonctions synthétiques STO b ou RCL a permettent & l'utilisateur de déplacer
le pointeur & n'importe quel endroit de la mémoire ainsi que les registres d'assignations

ou les registres d'état. L'utilisation de "STO b" nous petmet de placer le pointeur
directement 2 n'importe quel byte d'une ligne programme contenant plusieurs octets

pour créer tout ce gue vous voulez avec le BG (ou autres)

87 ERTERt
88 ENTERY Au premier STOP, aprés avoir XEQ "%"
REGISTRES = 89 ENTERt | rait partir le programme "?" RCL b
ET b %? E:}EE: on éxécute un RCL b, que l'on . DECOTE
PRF =* 12 ENTERt décode. Le 4° digit avant la BBBABBAARA4AED -
13 ENTERt fin, est la position du pointeur Rﬂfz
. . . 14 STOP programme dans le registre -
Uﬁpx;g:aq 59 g,i, lE-g%ERT 15 ENTERt d'adresse absolue donnée AARAARARREZAEL DECODE
-1 %ROM 61,59 83 ENTERY tg ENTERt [ par les 3 derniers digits de THEEEEEET g
12 XROK 85,60 84 ENTERt 17 ENTERt ’ RCL b
-12 XPOM 81, 85 ENTERt 18 ENTERt | Exemple 1: "
ig ﬁggf e 8c STOP 19 ENTERt | b = POPOPPOPPOAPED PARARARARBAGEE peeet
14 DECADE 28 ENTERY Au premier arrét de la RUN
-14DEL 21 ENTER$ machine, le pointeur programme REL b
15 -PRINTER- 22 ENTER4 est sur le 4° oc:cet du REG DECOIE
-15 PACY 23 ENTERt d'adresse absolue @ED. P AAARRRARASAES
=37 24 STOP Exemple 2:
N 25 ENTER?t b = PPPPPPPPPPIBEC
26 ENTERt | Au deuxiéme arrét, sur le 3° octet du REG PEC
27 ENTERt etCuus
28 ENTERt
29 ENTER? ATTENTION! ceux qui veulent vérifier la
- 38 ENTERt position du pointeur & la main doivent
& 31 ENTERt : o
¥OL. 1 KO.7 32 ENTERt tenir compte de la tai}le mémoire.
FAGEZ 33 ST0F En SIZE n, RPJ est & 1'aDR: 512 - n ( en DEC).




¥ LE REGISTRE c

Il est de la forme: ABC ef 169 abc xyz

Les trois premiers digits ABC sont 1l'adresse absolue du 1° registre statistique

et est spécifié par la
"S1ZE"

de " REG",

ou "PSIZE". Quand " +"; " =";

fonction " REG". Cette adresse est changée a chaque utilisation

"CL ''; "SDEV" ou "MEAN'"sont éxécutées,

le processeur se référe aux digits choisis comme ABC pour connaitre les registres
utilisés comme registres de sommation

Les deux digits suivant "ef" sont utilisés comme mémoire de travail par 1'imprimante

Les digits 6, 7 et 8 doivent garder une valeur constante de 169 sous peine de

MEMORY LOST

Les digits abc et xyz correspondent respectivement aux adresses absolues du registre
RPP et du .END. final

guand vous utilisez le register c, vous pouvez ystocker n'importe quoi , méme
une valeur différente de 169 dans les digits 6, 7, 8, mais attention de ne jamais
arréter votre programme avant d'avoir réintégré
processeur vérifie le registre c.

RERISTRE c«

cette valeur car a ce moment le

Les trois derniers digits contiennent
1'adresse absolue du dernier .END.,

USER KEYS: qui est le premier maillon de la
11 XROH 81,61 chaine des LaBelLs et des END globaux.
12 SIZF En effet, lors d'une instruction
13 S1Z€7 FREC 169 R88  END "GTO alpha","XEQ alpha" ou "CAT 1";
14 DECODE la machine commence la recherche au
SIZE @ad 209 - RPP = SIZE en HEXA .END. final, car tous les LBLs globaux
- RCL ¢ (512 dec = 2¢@ hex) et les ENDs sont liés entre eux: chcun
-1.1882-11 53 RGP + @PPB = REG position connalt l'adresse de celui qui 1le
DECODE W—Zﬁ_fmdu 1° REG STAT{précéde; et par conséquent, lors d'une
w o recherche de LBL, la machine commence
SIZE eei {ggg % ;gg = SLZE.000 par'la fin et remonte vers le premier
RCL ¢ y =Rll en 20B © | ;51 onsautant de END en LBL alpha:
-1‘988,2-{‘? o Ceci explique pourquoi, si 2 programmes
DECDBE#QQ 123 _IFE_1FE] ont le méme nom, toute opération sur
= N ce nom agira sur le dernier programme.
SIZE ez SVSS \'F = SIZE (0] D'autre part, lors d'un CAT 1, si la
RCL © 1FF + @@¢B = R11l en 2¢A gty :
-8,9882-13 *EE mémoire cor‘lt%ent de nombreux pI“O%r‘ammes,
DECODE les noms défilent lentement au début,
28988169 FELFT 8% 169 {FE_1FD| ;‘)uis de plus en plus vite, ?ar la machine,
e SIZE 8@ (2¢¢ - 1FE = SIZE ¢¢2 achaque nom, repart de la fin.
=pxifRE" RCl;*i LLFE & 0B = NIl enso09 Voir dans les prochains JPC les
DECQORE : programmes RCLR, STOR, SIZE? ...
{A7AR14919C19E 107 163 19 {3 illustrant les propriétés du registre c:
el —S~IZE 2E'B (2¢¢ - 19C < STZE ¢64 recher‘che synthethue du SIZE,
REle en DEC 10¢ stockage de n'importe quoi dans ¢
"AxjAs7e *i leC + @B = R11 en 1A7 stockage d'une valeur abhérante dans
DECOLE - les registres STATistiques de c
1430163138137 143 169 138 137 déplacement du rideau entre les registres
SIZE jue '2¢¢ - 138 = SIZE @C8 de mémoire programme et de données.
RCL ¢ L en DEC 20¢
=, 2881+=3 *¥¥ 38 + @B = R11 en 143
DECORE
JBDEAR]F9RN4ANT ALF 169 B804 &I3]
SIZE 317
ROL ¢ . &3
CORBIHE e YOL. f NO.7
~ FAGES
DECORE



